INDOOR SPORT 



* DANSKE instruktioner 

* DANSKE covers 

* Grafik i sasrklasse Ira DeslgnStar 

* Treforskelligespil; Bowling, Dan. Air- 
hockey 

l^<ontrollen over spillerne er yderst rea- 

* W^kan aendre svasrhedsgrader, an- 

* waW^oillere pa en gang 

* VetT^nspfeniiere i Skandinavien 
k Indoor Qjtort^- den nye generation 

spoitss/jil/ 





Ifdoor Sports udgives i Skandinavien af 1 
'ORLD GAMES med tilladelse fra 
esignStar Inc. WORLD GAMES er et 
egistreret varemasrke for World-Wide 
loftware, Inlernalional House, Center 
Boulevard, 2300 S. Indoor Sports mS Ik- 
ke kopieres, udlejes, udsendes i nogen i 
som heist form uden skriftlig tilladelse fra/ 
DesignStar Inc. 
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Dette nye operativsystem bygget ind i 
et cartridge bruyer ingen hukommelse 
og er der altid. Kompatibel 
med 98% af alio programmer. 



"LITTLE BIG BLUE« 



THE FINAL CARTRIDGE 

Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 




Utility 
of the year 




*NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET 

-16 undermenuer - lige til at ga til. 
* DISK TURBO - 6 gange hurttgere load- 

nir>g - 8 gangs hurtigere saving, 
"TAPE TURBO - 10 gangs hurtigere, selv 

med filer - normals Commodore ordrer - 

kompaltbet med standard turboer. 

'CENTRONICS INTERFACE - Kompati- 
bel! med alle kendte Centronics printere 
og Commodores printerprogram. - Prin- 
ter alle Commodores grafiktegn og kon- 
trolkoder. 

(Vlgtigt ved programlistninger) 

"SK7ERM DUMP FACILITET - Hajoples- 
ningsskffirrne i tarver primes ud i tuld 
side med 12 gratonenuancer - selv tra 
programmer som Doodle, Koala Pad, 
printshop etc. Soger aulomatisk acces- 
sor tor staermbilledet. 

"24K RAM 
EKSTRA TIL BASIC PROG RAMMER 

- 2 nye kommandoer »memory read- 
{laas i hukommelse n} og -memory wrile- 
(skriv i hukommelsen). Du flytter 192 
bytes med maskinsprogshasiighed 
overalt i de WK Ram hukommelse. Kan 
bruges med strenge og variabler 

"BASIC 4.0 KOMMANDOER 

-Som Dload, Dappend, Catalog. 
"BASIC V7ERKT0JER (NYTTEORD-RER) 

- med Auto, Renum (incl. Goto og 
Gosub) Find, Help, Old etc. 



") Ogsa Commodore 12S - 64 mode. 




Udskrlft dlrekte tra skaarm dump. 

* FORPROGRAMMEREDE 
FUNKTIONSTASTER - Som RUN, Load 
Catalog, Diskkommandoer. List (tjerner | 
Itsibestcyltelser). 

* TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER 

- Pokes og Sys i hexadecimaltal. 

* SKRIVEMASKINEFACILITETER 

- Type-kommando far din printer til at 
fungere som skrtvemaskine*. 

"DOS • KOMMANDO - Giver dig hur- 
tigere editeringsmuligheder. 



* KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODEMONITOR ■ Med scroll op slier 
ned. Bankswitcning, printing samt Dl SK- 
DRIVE monitor - optager ingen ekstra 
hukommelse' 1 

* RESET KNAP - Resetter ethvert beskyt- 
tet program. 

* GAME KILLER - Dreeber sprite til sprite 

- og spnte lit baggrunds sammenstexf. 

* DANSK KAR AKTER SfET 

- Har du dansk karakters68t (as, e & a) 
monteret i din computer - med TFC - er 

^dedef staclig. 




12 mdrs. garanti. 
UDF0RUG DANSK BRUGERVEJLEDN1NG 
(Kan senere Oruges som opslagsvejledning) 



Jembanegade 7 - 4700 Nasslved Tlf. 03 72 68 88 

- eller hos een al rore 220 torhandltre mndt omkring f Danmark 




En dag i 
Slangerup 



Det danske spilproducentfirma Kele Line afholdt recepti- 
on I anledning at faerdiggarelsen af deres forste pradukt, 
det efterhanden ganske meget omtalle The Vikings. IC 
RUN var selvfslgelig til stede, men da vi ikke havde noget 
kamera med ma laeserne selv taanke sig til billedeme til 
disse tekster. Receptionen foregar i Kele Line's fine hvid- 
malede lokaler, Kongensgade 1A i Slangerup, pa ferste- 
salen over Slangerup Brugsforening. 




Billeder 




is tarnttie 09 



, irma et S banWorbinde.se erog- 



Vi overraakker marketingschet Keld Jensen tra Kele Line 
(med det bla slips) en lidt tllpasset version af The 
Vikings-spillel halt som han ser ud i annoncerne. 



si^^ ^ 



Danske softwarehuse 
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"WORLD GAMES " - 
""'"one & ft e 7 a «'0"a ( » h!?^*' e " W ch a nce 



S^n Granbaek gar og drommer °^ ^fhan snLrt 
nfan iKke sa meget om penfle, men mon .kke hansnart, 

far rad. 



^^^^^ 
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Insttuktions 
i Dansk 

I takt med den stigende konkunende, 
mere professionelle arbejdsmetoder 
producenter og importorers side, kommc 
flere og flere programmer i dag med dar 
ske instruktioner. Det er der flere gode ar 
gumenter for at gore. For det forste v 1 
den off icielle danske licenshaver (hvis d( 
f indes en sadan) pa den made kunne mai 
kerer sine produkter over parallelimporte 
rernes. 



I de ikke specielt omfat- 
tende instruktioner til Senti- 
nel overgar Firebird sig selv. 
Jeg talte over 30 fejl, hvoraf 
en del bliver gentaget flere 
gange. 

Her kommer en lille gast- 
te-konkurrence. Gaet de en- 
gelske ord elter vendinger, 
svarende til felgende »dan- 
sken oversaettelser: 

1. »De bliver bedt om 
prompte at indlaese...« 

2. nvagterne beveeger sig 
langsomt omkring og 
skanderer landskabet" 

3. »De skaber ting ved at 
dreje pa Deres lysende 
pile" 

4. »De ender sandsynligvis 
op i samme h0jde...« 

5. nNoglesum« 

6. »Udvid rummet" 

Der er ikke nogen preemier, 
for svarene kommer om lidt. 

Det kan vsere temmelig 
forvirende med alle de fejl. 
Jeg tilbragte et godt stykke 
tid med at sidde og studere 
oversigtskortet over land- 
skabet i spillet, fordi der i de 
danske instruktioner stod at 
de mulige indgange her var 
markeret. Senere har jeg sa 
fundet ud af at der skulle ha- 
ve staet Vagtposter (Sentri- 
es) i stedet for indgange 
(Entries). Jeg har ogsa un d- 



ret mtg en del over hvad i 
har faet overssetteren 
bruge De, men da samfl 
form bliver brugt i de tyS 
og franske overssettel! 
ma det vel tages for air 
delig hofiighed. 

Her kommer sa svan 
pa gaette-konkurrencen 

1. »You will be prompted | 

for...« 

2. »the sentries slowly i 
te, scanning the land- 1 
scape« 

3. You create things by 1 
ning on your sights« 

4. You are likely to end I 
at the same height...- 

5. »Key summary" 

6. "Increase volume" 

Jeg har slaet det < 
»>skanderera op i Nuda - 
Ordbog. Det findes fak< 
og ordbogen forklarer 
med felgende eksemfl 
Skandere et vers: frems 
det med betoning af rytn 
Vagterne (eller var det 
gangene??) star altsa pA \ 
res klippetoppe og beva 
sig langsomt rundt, 
imens de fremsiger lands 
bet med betoning af rytn 

Regnestykke: 
Engleender + ordbog = 
Instruktions i Dansk. 



Ma 
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gn abonnement idag! 

kun kr. 22$- 




egn abonnement 
SPAR 20% 

r. om maneden kan du holde dig a jour med alt hvad 
~rer din Commodore computer, din CBM-PC*er og 
1 besleegtede produkter. 

)tegner abonnement p& IC RUN, tar du bladet leveret 
og sparer samtidig 20% f forhold til fosbladspri- 
abonnement koster kun kr. 228,- for 10 numre - du 
kr. 57, • tivilket svarer tif 2 numre gratis. 

nen i dag - eller ring til vor abonnementsafdeling: 
95, Dorthe Christensen 




JA TAK! 



IC RUN 1 / 2 



Jeg ensker st tegne helarsabonnement pa RUN, sa jeg auto- 
matisk l&r bladet ti/sendt med posten. Normalpris kr. 285.- 
incl. moms. 



$PAR 20%, tntroduktionsrabat kr. 228,- Inch moms 



Navn 



Stilling - 



Ad r esse . 



Post nr. 



By 



Klip kuponen ud og send den I en Jukket kuvert til 

IC RUN - Torvegade 52 ■ 1400 Kobenhavn K 



I COM-fect praesenterer Jan Trzakowski 
laekkerier til Commodore 128. 
Han afslutter sine Commodore BON- 
Bon's med et lille spil »satelte hunt«. 



IC DEMO 1 <128) 

Dette er et lille demo pro- 
gram der karer pa en C-128 



10 F0RT»33841Q338*-62t RCADAt POKET ,Ai NEXT 

20 I RAH LBOiBPR i ; 

40 COLORO. 2rCO^0A«,?i COLOR! . 1 

50 5RAFHIC1.1 

60 B0SUB1Z0 

70 ORAMi. 100,56 

ao do 

90 READ! . V 
100 DRMTQXlV 
I 10 UJC* 

I 20 A-lOOlB-lOO 

130 F0BI'KJTDa20ift'^*.32iB-B-.J2 
140 Y-A-»i3IN<I/|0> 
130 nOVBPRl.*.V-Z9 

L70 RCTURN 

100 «-5J0t V-2001 t'—2l VY— 2 

S90 CHAR1 . 17,9. "DANMARKS BEDS IE" 

200 CM6ftl.lA.li.-WTAB4.AB'" 

210 CMARI ,9 ,2*. "I*ITTEX 198* BY JAN TT« ABKON6K 1 " 

770 (■i«l)CiV-V*VV 
250 IFI>3?0THENX**-2 
240 IF*<26THENI»2 
2BO IFr>230TMCNVV— 2 
2o<J IFT<30T>«jnvy-2 
270 NDVBRfll ,«,* 
2B0 6OT0220 

290 REN SPRITE DATA , 
300 DA.TA7,M3,233,B.9(.. 1 . B, 64. 2,6,44. Z.B.A7.3M. 14. IW.,0,1*. 132,0,1*1.112,0 
310 DATA 17, 132,0.33. 13ft, O, 33, 9.0.13. B. 0. 33. B.O.67, 16, 0,66, 1 ft ,f>, 70. 16, O, 70. 3 1 . 240 
320 DATA132. 0,1ft, 132,0.32, 140,0, 32,233, 733.324 
ACT GRAF I ^ DATA 

340 OATAle. 90,3,223. 12.270, 3,303. 72, lW. 3, 43,67. IB, 67, 198.13,90,6*. Ifl, 3.43, 71.19 

330 DATAl6.7r0.16.90 t 3,«,6-7,l8,3,«,49,90 1 13, 197, 3, JjS, 1 1 , 18,3,43,3,223,44,270 
360 DATA3,3I3,3, 133, 6B.19S. 43. 90.11, IS, 32, 2?0, 47. IB, 32. 90.3.130.22,270. 3. 31 5 
370 D*TA3, 130, 42. 19B, 3, 223. 3, 43.3J.90. 3. 223. 3. 43. 13, 200.3,3 13,4. 133. 30.270. 3.310 



IC DEMO 2 (64) 

Her eret program der bruger 
64'erens muligheder for 
multMaskning. Programmet 
far en sprite til at hoppe over 
skaermen: man kan ogsa 
bruge sin egen spri 1e ved at 
placere data'erne, i pro- 
grammet ved sprite da- 
ta men husk at slette 
de andre sprite data linien 
den aktuelle sprite ligger i 
blok 56. 



4 PCKE332S1.01 PRINT" (Q.R) IDOUNI <DC*W» <R6HT i IfMHT) (R6MT1 tWMTt IC DEW BY JAN 183 

i FaRT-33e4T033e**62lA£ADAiP0KET,AiCH-CH-A<P0ME33290, A, NEXT 

* ircH->3B60THEKRRlWT" tCLBt 1R6HTI IR6HTI IDOWN IFEJ L. I SPRITE DATA* t END 

m FaPT«0T0l60iREJU>AiC>i-CM-AiPO»aE49l32«T. Ai P0KE532BO, RtNE'T 

3D if&t'^lMlorMDJPAINT'MCX-RWBGmWI^'imCftlNI^JL I IC DATA"! END 

4' PRINT- <DQNN> •DOHH- (DOWN) SVS49 1S2'IJP> 'UP' <l#>t" 

70 RE-1 **» SPRITE DATA '<« 

av DATrt7.rra.2M.3.9 b .i.o.4*.?.B.6*.3.e.ft7.?w,i(..i«ft.y.i4.i33.o.ia.i3r.o 

|9»: DA"A17, 132,0. 13,13*. 0,13. 8,0. 13, 0,0. 35,8. 0.67. 16.0. 66, 16. O. 70 . 16.0 , 70, „l . 340 
|M DA7A132.0. 16.132,0-32. »*<>,". 32.233,233.22* 
U0 REM " ■ nc D6TO «t< 
121' DR1A 20. 169, 38,1*1, 20. ?. 169-, 192 
,:o B*T» 1*1.21. 3.169.0.143,0.206 
Llfl DATA lAf.l, Ml. £1 ,-0B.Sq9,O, 1*1 
:so data ~9. roe, Be, 96. lb*. 1 19. 1*1. 1 
IM DA"* 203.33e.0.20e.l'»:.a.30O,20I 
170 DATA 215,200,3, 169.1. 141. :&.20B 
18* DATA 173.0,208,201, 9b, 2©0. IS, 173 
190 DATA lb, 20B. 201, 1,208, 0.169,0 
200 DATA ;*1,;6. SOB, 1*1. 0,208.173,253 
210 DATA 5.201.0.700. 18.206,29,1.92 
220 DATA 17!. 29, 192, 201. 500.200. 3. 1A9 
230 DATA 1 , 141. 255. '.76,110,192.238 
240 DATA TV, 10?. 173.79. 192,3)1, 175. 20« 
fQO DATA 2*J, IftQ.O. 141.231-3,169.0 
26C DATA 1*1,3:, 20B, 141,33,208. 173. IB 
270 DATA 208, 703. 79, 192,208, HO. 169,1 
2BO D*TA 1*1, 32. 208,141. 33, 208,373.29 
290 DATA 192,7*, 103.23.203. 18. 2O8.70B 
300 OA'A 251, lt-9, 0,1*1,32,208,1*1,33 
3iO BA'A 208. 169.36, 141.2*8,7.76,49 
320 DATA 23* 



DATA MAKER 128 

Med dette program kan du 
fa dine mc programmer la- 
vet om til data llnier; pro- 
grammet korer pa en C-128. 



60000 INPUT -ST ART ADBRESBC 281 6 'LEFT l !LEF"f I (LEFT> I LEFT > iLEFTl I LEFT I '3l:L a I>INP 
irr-BLUT AoncasE «o93 <i_ept> ilefti ilefti ilefti ile/ti ilefti -iEi input-antal data p 
ET) I.INI6 6 ILEFTI (LEFTl ILEFTt "jAt 6QT06OO70 
60020 I«:-lilFI;£TM£N6O03O 

60030 V-*.i.A*-BTIMIPEttfMn.F«!!MTNlD»l-0«)-«D!GHTt(Af.LEN(flt1-li .L=NIAt> .1) - . "l 

j lF«.-7TMENAOO20 

600B0 RRINT" ILEFTi - 1 I F 1 " ETHENRA 1 NT"G0T06O07OtM0PIE) " iEL.BE PHINT"RERn DCLETEfcOOOO 
-40070 (MOKS " 

bOOftO PO>E?OB.3iPO*EB«2.l3iPt>'£B*3.13iEND 

bO07O ARINTMCLR' IDONNl IDOMNI IDOHN) v lL I "DATA "i i L-*-*Al »«0l&OTO6iX>2O 




ELITE HUNT 

en gammel kending 
for computer- 
nemlig det pro- 
i hvor du er el rumskib 
mid ten af skasr- 
fOQ bliver angrebet fra 
tktef. du skal nu med 
5le~kanon skyde efter 
pnde sattelit der forfol- 
. Du kan skyde i 8 ret- 
\ ogdu bruger joystick 



1,7, -SOFT BRorxos " 
S*V* C B E 3 E M T * 

if,-s « r e u n t 

a 12.0, CO, 1 
>ilS, 1.0, 0,1 



lOOTOlOOifQ 
)O0TDIOOi90 



280 i-i 

300 SPOITEI. 1.12. 1,0,0, 1 
:iO SPRITE?, 1, 12,l>,0, 0.! 
370 WWSPB1, 9O.0 
' WIDTH I II 

340 r«VSPftr. 177,l«0l5(tA#MlCl.I 
:3o »En iimiiiii iiiiiii 

370 5PRSAVBP«( 101,1 

3O0 IWBFfll , U*ItT <RND 1 1 1119*11 

3*0 COLOR), J 

«00 COLOR!. I 

410 COLLISION?. MO 

420 C0LLIS10Ht,&2O 
•30 IFJ0VI2I «1THEWB»C 
4«0 1FJ0V(?> "3THEHB"43 
4^0 IE30VI7I ■3TVCNBi>90 
460 IFJ0V(2l -4THENB-133 
470 1FJQVI2I •3THENB-1BO 
4 BO If J0Y(2> -6TK.NB-225 
490 IFJ0VI2I «7TMei*-270 
500 IFJ0V<2» -8THE»li-Sl3 
310 IFB-ITMEN36C 
330 WtAUI.l&J. IflOTOlOOiP 
530 DRAMO. 162, 
340 fc-i 

330 9QLWD1.63.2 
560 GOro-360 

370 BEn44i*(<iia*B*i»a>aiit((if* 

SBO lF.BUHF(2M>:th«JIBEruRH 

S« KOVSPRl.O.O 

tOO P-P"'!0lCaLOR4,2»CGI_OR4,13 

6SO RETURN 

670 M0VSRR1.OM0 

630 L-4.-1 

640 IFL-0THEM660 

686 HETUWJ 

6*0 GWH1C0, 1 

670 PRIMT-VCWR SCORE IS i"iP 

BftO (DOUN) 'OOHNi iDOHM) MAW OWOTMEW GAHC (V/W 

bOO GEFKEVA* 

700 icat--v- tv«n run 
710 lFftt<?-N-TMES6?0 

79B 0AFA96.O, 1.24.0.6,6,0,74,1, 178, 96, 0,83, 128,0,66.0.0.66.0.0.66,0,0,66.0.0,66 
730 DATAO.O, 66,0,0.66,0,0, 66,0,0,66.0,0, 66, 0,0, 66, 0.O, 106,0, I, 129, ITS, A, 0,96, 74 
740 D*ra' 1^00,74,6,21,89, 88, 16,0,B, 1.6,0, a, IS, 170,77, |B,0, 77 

730 OATAIS.0,73, 18,04,72, IB, 72, 72, 82, 72, 73, 1 46, 104,74. 18,0.72, 1B.0. 77. II. O 
760 0*r*77.18,0,72,17,B3.72. 16.0.8.26.170,168.24.34.40.96,24.10.0.0,0 
770 REN SOD JAGT 



Jan Trzaskowski 



IC RUN 9 



FRA DIN SgjJIji^ 



^COPYf| 



- Det protessionelle copyinterface 

■ft Et nyt og spasndende kopivEerktoj. der kopi- 

erer ALT tapesohware dlrekte meltem 

2 datasetter Sa let er del. 
it COPY 2000 lltsluttes Commoaote &4/128/V1C 

20's cassetteport &g lo almlndelige d atase tter 
■ft Kopiere* ogsa uden ai man loader * 

med under kopieringen; det er 

nek blot ai siane 

datasatlerne. 

* COPY 2Q0Q et et aggie 
dansk kvalitetsprodukt 
i flot sort kabinet til kun: 



> 



NBI Fas ogsa uden kabinet (or kr. 




^% TURBO 



Saelg din ordbog og kob et dansk turbomodvli 

Indeholder bl.a.: . 
ti 2 tapeturboer: ABC-Hash og Turbo 

ia Fasiload til iMVeren 

ft 19 sekundersloanattenng 
<» 3 siaarke, automatiske 

kopiprogrammer; 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK-DISK 
ir Belsgte lunktionstasler med 

mulighed lor selv at defineie 

<r Indbygget resethnap (reset " 

* Elektronisk romswitch 
Del hale er seivfolgeiig 
luldt menustyret 




398.- 



GordlnWer 
til et hjemmestudie! 

t Indeholderny lydchip.som saatterdlg I 
stand til at konkunero med protessio- 
nelle musikera. 
* Mulighed (Of reverberation, ekko og 

dalek voice som live eHects' 
fit Maligfiedlotaispille pa keyboard med 

den samplede lyd. 

fir AHe lyde og keyboard-sekvenser kan 
saves og loades. 

ft Ved kobet al Sampler 64 medlolger 
ogsa mikrolon. siik til stereoaniag/tyd 
i ijernsyn. dansk vejledning og soft- 
ware pa band eller diskette. 

fir ved kobet al programmei COMdrum 
III Sampler 64, tar du ogsa en avan- 
ceret rytmebon/lrommesaSt. 

Se tisn rosende anmekJetse > Alt Om Data nr. 4 '861 

Sampler 64 COMdrum 



MU LT J HQ 0 U 

ABC-tape turbo 

i Turbo ll-tapeturbo 

i Ko-piprogram lape-tape 
i Delmerede l-laster 
i Resetknap (reset ll> 
> Elektronisk ROM-switch 

- optager ingen hukOmmelse 
i Del hele er seMolgelig luldt menustyret 




>. 



KUN 



• Tapeturbo 

• Otskturbo (6 gange hunigote) 

• Super basic-tool 

• Super graltk-dump til MPS 801 /802X803 

• Disk- too I 

• Masklnkodemonitor 

• Power reset med kopimuligned 
bade tape og disk 

t Super hompatibei 

• Og megei mere 



-A. 




795.- 198.- 



648. 



FINAL CARTRIDGE II 

• Disk- og tape-turbo 

• Masklnkodemonitor 

• 24 K-RAM ekstra (bankswitchmg) 

• Skarm-dump pa printer 

• Basic-va5fM0| 

• Freeze-lrame, superkopi - 
mulighed til og Ira bad© band og dtsk 

• Og en masse mere. 



< 



648.- 



GEOS? Se testen < COMputec nr 4 86 
Den nye. qeniale programudvidelse. der bringer dm 64 et taattere pa 
Amiga'en indeholder bl.a. tekstbehandilng med se-hvad-def-Skrives 
facilitel med mange skrilttyper, teg ne prog ram med"™ 
alle features, backupmu lighed. ikonstyring 
^pulldown-menuer, danske legn o.s.v. 



i 2 stk tireknapper til lommal- og poge- 
Imge* u 

I Med 6 slk micfoswtlches. der Mkiet 

siaDiiltoi og lang lovetid 
» Mod autolire-lunktion 09 wptoge su 

lobdnt 



KUN ■ 68 



DISKETTER 

5 1/4" 1 plomberet aaske med labels. 

SSDDIOstk 



DSDDIOstk. . 

Ved kob al 100 sih. medlolger gratis 
diskdobler og diskertebo* 1 

"DATASETTE 

BAndoptager til Commodore 
64/12&/VIC 20 
Med 2 ars garanti 



KUN 




748- . 



_ _ Har du anskaftel dig 

GEOS-MUS: GEOS. kan du med 
denne mus tage skridiet luldt ud. og lade 
din 64'er blive heft protessionei. GE05- 
MUSen er joystickkompatibel og kan saie- 
des ogsa bruges til Doodle, Newsroom, 




K0NIX SPEEDKING 



Printmaster. Paintmagic og alle fle andre. 



kun VWi 

598.- 



Super ergonomisk grip-stick 
Liggor perteki 1 handen 
Med mtkroswitcnes 
Testet 1 SOFT nr. 4 

1 stk. 198.- 

2 stk 348.- 



DISKD0BLER 



TURBO PRO 



PRO 5000's aftoser 
i Med micro switches, ogsa t liretaslerne 

i 2 liretaatet 

Ergonomisk handtag. der lynhurtigl 
registrerer den mmdsse bewa3gelse * 
' Bliv prol for kun 



• Solid tang, der klipper et praecisi. lirkanlelhak 
1 dlsketten. sa den ogsa kan bruges pa 
bagsiden 1 1 541'eren. 



KUN 



278,-j 



MULTIM0DEM 

Rost til skyems 1 COMpuier nr 
Koret (ra 30O lil 1200 Baud. 



DISKETTEBOX 



1648.- 




i Med plaslkorl. der muliggor 

lorskydning al li disketier 

ad gangen, giver sior 

disketteoversigt 
i incl tas og nogler 

1 68 ■ 

EPROMBR/ENDERE 

Vi forer et stort udvalg indenlor eppom- 
breandere og -kort. Ring efter katalog! 



< 



N0GET, DUIKKESER? 
VI HAR MEGET MER'! 

Ring eller skriv efter gratis Katalog/prisliste. 

HUSK! 

Vi klarer ogsS hardware reparationer 
- for f& kroner 



DIN COMMODOREEXPERT: 



BmP-DRTfl 

©Hardware 
OSoftware 
OTiibehor 
OEIektronik 



Postbox 41 
3330 Gorlose 
Giro 1 90 62 59 

TELEFOIM: 

DZ 17 B1 □□ 

Postordre til hele landet. 

Alle priser er incl. moms. 



HARDWARE-GUF FRA DIN COMMODOREEXPERT 



T2EN120D 

pfcen 120D er en "rfcgtig" PC-Printer, 
1 IHI ogsa kan anvender, direkte oa dm 
nmodore hjemmecomputer. 

| Skriwehastighed dot malnx 



get NLQ 



J 20 cps 

25 rps 



9x9 



9x 18 



en 120 D skriver bidirektionalt, leveres 
1 bade tract cx-feed og valse-frem taring 
i standard, kan let ombygges til Epson 
r IBM og har naturligvis J 
t professionelle 

oner. 
I pris kun 



SEIKOSHA SP1000VC 

SEIKOSH A SP 1 000 VC er vel ook den printer, 
der i laangst tid har staet som superprinteren 
til Commodore, og del er ikke uden grund. 





Skrivehastighod 


dot matrix 


Starn^ra shrift 


100 CDS 


9 1 12 


IndbyggetNLQ 


20 cps 


1 8 . ?A 




SEIKOSHA SP 1000 VC skriver bidirektionalt 
leveres med bade tractor-feed og valse- 
fremloring som standard 
og harsetvfolgelig alle 
professionelle tunktioner. 
Vor pris kun 



STAR NL 10 

STAR NL10 er stjerneskuddet blandt Com- 
modore- printere! STAR NL10 er en absolut 
ener i savel betjeningskomfort som skrift- 
kvalttet kort sagt: Kvalitet for alle pengene. 
STAR NL10 har direkte Commodore- 



tilslutnlng. 


Sknvenastighed 


dot malnx 


Standard skrifi 


120 cps 


9x11 


IndDyggol NLQ 


30 cps 


16x23 



3795,7 



STAR NL10 skriver bidirektionalt, leveres 
med bade tractor-feed og valse~f rem taring 
som standard og har naturligvis alle 
professionelle funkb'oner. 
Vor pris kun 



ilLIPS 14" FARVEMONrrOR 

jte farvemonitor til composite 
D-signal 

H til Commodore medfolger 
et skarp billedgengivelse 
i indbygget lyd 

r naturligvis alle justeringsfaciliteter 
lie PHILIPS luxus-kvalitet 
t professionelt design 

rpris kun 




2495,- 




OBS! 



Vi forer masser af 
andre spsendende 
varer til Commo- 
dore - se vor an- 
fJen annonce her i 
bladet, og ring el- 
ler skriv etter vores 
gratis katalog! 



DINCOMMODOREEXPERT 

Poslordre til hele landet 



v BmP-Dffffi 

Postbox 41 

3330 Goriose- Postglro 1 90 62 59 

□2 27 fil □□ 

Alt er med 1 ars garanti 

Alle pnser er INCL 22% MOMS. 



HVORFOR N0JES MED DET WESTBEDSTE????? 



OS din Power Cartridge m/manual - eller FINAL CATRIDGE I m/manual, samt en check pa kr. 325,- 
|vi sender dig umiddelbart den nye - 



THE FINAL CARTRIDGE II (little big blue) m/dansk manual 

Vil du nojes med del naestbedste. sa saelgervi; 

Power Cartridge kr. 395,- 

THE FINAL CARTRIDGE I kr. 395,- 



^send os en check eller overfar belobet til vor girokonto nr. 6491480, og vi skai umiddelbart sende dig det bestilte. 
i vi ikke levere det bestilte indenfor 10 dage fra modtagelsen af dine penge, garanterer vi dig, at vi umiddelbart 



nerer pengene. 




no 




Jernbanegade 7 . 4700 Naestved • Telefon 03 72 1 



oa 



06 47 06 21 



5,25" Dlsketter 

v/40 stk. SSDD typ. SCX 49,- 

tf10slk.SSDDtyp.SCX 59,- 

v/40 Stk. DSD D typ. SCX 69,- 

v/lOstk. DSDDtyp.SCX 79,- 

v/60stk. DSDDfarvede 99, 

v/40 stk, DSDDfarvede 89, 

3"(Amstrad/Joyce)10stk, 390,- 

3,5" (Amiga/Atari ST) 

10 stk. fra 255,- 



UNIVEFSAL Modem 1232 

300/600/1200/1275/ 75/1200 

til IBM og Commodore 

1565,- 

Kun til Commodore 

698,- 



EPROMbraendere: 

DELA II 
Merlin PP54 



698.- 
1248.- 



PRINTERE 

Citizen 120 D NLO 2.966V 

STAR NL 10 3.995,- 

Centronics GLP 2.995,- 

DISKETTEBOX f. 100 m. Ids 109, 
D1SKETTEBOX f. 50 m. las 129.- 
DISK HACKER 29,- 
Joystlcko 
QuickShotll m. Auto 
80-Tegns Kabel til 
C-128m. sklft 



Quickshot II Turbo 



159.- 
159,- 



EASYMGMS. Boghold«risy- 
s tern for Commodore PC 128D | 
med fakturagenerator, lager- 
rflgnskab, momsregnskab, | 
kunde- og levorandorkartotek. 

MEGET EN KELT I BRUG. 
SELVGENERERENDE 
MOMSREGNSKAB!!! 
Kr. 4960.- incl. morns 
incl. Installation/lnstruktion 



Softpakken 
SpeedScript, Dansfc WordPro- 
tessor SpeedCalc, 
HypraAssembler og 
DrawMaster pa diskette- U# 1. 
Kr. 75/ 

Danske manualer III 
ovenstaende: 
Pr. stk. Kr. 49.- 



BOX I7.8970MAVNDAL 

06 47 06 21 



Vffir med pa modem -dillen! 

Del cr dronpopvlaort ai bruge modems og datakom 
muntkere med hinanden Lande! over Aboer der i 
denne lid massevis af sakakJte "bulletin boards", 
rtvor man kan iaSgge beskeder og heme 
programmer og anden nyttig information 
Har du en Commodore 64 
kan du selv vaare med 

Ring pa Betafon's 

DATABASE 
<fj\ pa01 241770 

Gauntlet KR. 198.- 

Startglider KR.275.- 

Hit-Pack KR. 198.- 

TopGun KR. 198.- 

Hypaball KR. 198.- Arctic Fox KR. 198." 

Cobra KR. 198.- World Games... KR. 198.- 

Tracer KR. 298.- Winter Games .KR. 198.- 

AMIGA-SPIL 

Defender of the crown 569." 

Balanceof power 569.- 

DejaVu 569.- 

(Laas den spaandende test af Defender of the crown, 
iCOMpuler nr.1) 




IAFON 



ISTEDG/^DE 79 • 1650 K0BENHAVN V 
TLF. 01-3102 73 



REPARATION 



Er microdatamaten 
gaet i stykker? 

Ring og fa en snak 
om problemet, eller 
send datamaten til 
os med posten. 

Vi reparerer hurtigt 
og billigt og vi giver 
gerne ettilbud ferst. 



Vi sselger ogsa reser- 
vedeleogtilbehor. 




GRONH 0 J 
elektronik 

v. Frode Harritz 
Holbergsgade 38 

7470 Karup 
Tlf. 06-66 1 1 56 



Som lovet i sidste nummer af RUN kan vi 
tilbyde folgende to programmer pa dis- 
kette: 

DFP-Print 

DF-Calc (som trykkes i naeste nummer 
som sidste del), som kan kobes for kr. 118,- 
og fas ved indsendelse af enten giro eller 
check. Postgironummer 1 48 31 61. 

Henvendelse:Grith Axel.RUN SOFTWARE 
Torvegade 52, 1400 Kobenhavn K.<od 95 56 95 



GRATIS PROGRAMMER TIL DIN PC 



Du (ai over 700 program!^' 
GRATIS 
Du far over 7.000 K byte 
GRATIS 

Dot enesle du skal betale lor. 
er dlsketterne 09 omKosmmger 

Programmerne tylder I all 
30 CompoFlex-dlsKetter 

Prisen for dlsketter og 
omkosininger er. 
Pa CompoFlex larvedisketter 
KUN KR. 99S,- 

Pa CompoFlex aim. diskelter 
KUN KR. 89S.- 



Disketterne Indeholder bl.8-" I 
LOGO. LISP, FORTH. Te*Stb9~ 
handling, spil, masset al ft/w/p* 
programmer, asservblere, ttommtA 
nlk&UQtisprogram, 3D, muslkpr& 1 
grammer, ext. batch, disassemble* 

re. Sprites, kalkula Uonsarh og 
masser dokumenlaUon, og man^a\ 
andre speendende ting. 



64 K I din C16 

•<Gor del selv* 

» VI ger dab 



kr. 296- 
kr. 496 



Incl. database og spH 

Ny hurtiglader til C16 og + 4 
Loader lOxhurtlgere 
PRI5 KUN KR 99.- 



V* har programmer til bdde 
C64/C123 og Amstrad 
OP TIL 20"% BILLIGERE 



Ved forudbetaUng er al forsend^ 
GRATIS ellers er opkrmvnings 
gebyretpd kr 2ft- 



POSlDOK 25 

Satvasngei 45. 26&Q Sotrpd Su- 

Tlf. 03 14 6006 
(ma.-fr. 19-22. so. 15-20) 




gte jeg hjemme- 
ssMekka, nemlig 
, Formalet var at se 
I la i butikkerne og 
Oe computerglade 



beseger London 
,vildugerne se sa 
computer- 
som muligt pel 

I som muligt. 

keren, der i Dan- 
i ud pa en mmdre 
I at finde en velas- 
nputerbutik, kan 
ganske risikabelt 

I I London. 

i drejer til den for- 
for enden af Ox- 
! havner du nede i 
chance for at 
ildet og frarevet 
ejendele. (Dette 
r3af mine bekendt© 
Itur). 



Og hvis du drejer til den 
rigtige side, far du ganske 
givet computerchock, og far 
brugt alle dine penge pa 
isenkram og programmer. 
(Dette skete for mig). 

For at undgi computer- 
chok starter du ganske for- 
sigtlgt for enden af Oxford 
Street ved Marble Arch. 

I starten vil du kun se en- 
kelte forretninger, der hand- 
ler med computere eller til- 
behar. Men laengere ned af 
Oxford Street vil du lang- 
somt, men sikkert kunne 
nikke genkendende til det 
som det hele handler om, 
nemlig hjemmecomputerne, 
PC'erne eller hvad du 0n- 
sker at kalde dem. 

For enden af Oxford Stre- 
et, der hvor Tottenham Court 
Road krydser, skal du sa ta- 
ge den rigtige beslutning. 

Vil du ud og more dig, ny- 
de en enkelt drink og f£ et 
gok oven I hovedet? Ja da, 
sa drej du blot til hajre her 
og find Soho, Londons sorte 
firkant. 

Ellers tag og drej til ven- 
stre op ad Tottenham Court 
Road. 

Lad vsere med at mode 
op her blot 3 timer for lukke- 
tid, og tro du kan na det he- 
le. 



Neih, men jeg startede fra 
en ende af. Jeg gennem- 
trawlede alle de sma, godt 
sammenstuvede forretnin- 
ger. Alle med hyggeNg jule- 
belysning i form af monito- 
rer og fjernsynsskaerme i al- 
le storrelser og afskygnin- 
ger. 

Meget hurtlgt fandt jeg ud 
af, at der nassten intet nyt 
var at se, som man ikke 
kendte herhjemme fra. 

Speclelt programsiden 
skuffede mig. Jeg havde tro- 
et, at jeg kunne hente nogle 
af de titler, som ikke kan 
skaffes herhjemme, men ak 
nej. Her var programudbud- 
det virkeligt rings. 

Commodore maskiner 
solgtes til nogenlunde de 
samme priser som herhjem- 
me. Ja, her var overhovedet 
Ikke en eneste nyhed eller 
besparelse at hente. 

Men Amstrad overraske- 
de mig. 

Jeg gik tnd til Dlxons, 
som er en forretningskaede, 
der handler med foto, radio 
og stereo samt solidt com- 
putergrej. 

Her spurgte jeg en venlig 
ekspedient om, hvor jeg 
kunne se noget Amstrad 
isenkram. 

Jo, det ville han da gerne 
vise mig og farte mig ind I 
radio afdelingen. Inden jeg 
kunne na at udtale ordet 
»computer«, vlste han mig 
hen til en AMSTRAD VHS- 
VIDEO MASKING 

For mig har Amstrad altid 
vaeret noget med et tastatur 
1 den ene ende og en skaerm 
i den anden ende. 



Nu stod denne paene en- 
gelske gentleman og forkia- 
rede mig, at jeg kunne kebe 
denne Amstrad VHS-video- 
maskine, med to hastighe- 
der, infarad fjernstyring, fire 
programoptagelser pa 14 
dage, med det nye HQ sy- 
stem i smart design for 
3.300 danske kroner. 

Jeg havde nasr glemt 
hvad jeg egentlig kom for. 

Her fandtes Amstrad I al- 
le afskygninger. 

Radio, Grammofon, Video 
og selvfolgelig computere. 

Pdserne alene fik mig til 
alvoriigt at overveje at eml- 
grere. Hvad siger du til en 
Amstrad PC1512 med en en- 
kelt floppydrlve, mus, 
sort/hvid monitor og masser 
af laskre programmer til. 
Pris hos Dixons: ca. 4.000 
danske kroner excl. engelsk 
moms (15%), og ingen leve- 
ringsproblemer, undtaget 
harddlskversionerne. 

Eller hvad med en Am- 
strad PCW8256 Joyce: 4.000 
danske kr. excl. engelsk 
moms. 

En Amstrad DMP2000 
printer koster 1.600 danske 
kr. incl. engelsk moms. 

I det hele taget la Am- 
stradpriserne betydelig lave- 
re end i Danmark, men husk: 
Her findes ikke -€0A pa ma- 
skinerne. 

Er du Sinclairfan har du 
ogsa muligheder. 

Du kan i& den nye Spec- 
trum 128, Incl. en joystick og 
ba.ndoptager, plus diverse 
programmer for kun 1.400 kr. 

Eller den endnu nyere 
Spectrum +2 med indbyg- 
get bandoptager, joystick og 
10 ekstra programmer til 
1.600 kr. 

Jo, pa Tottenham Court 
Road kan du finde alt, hvad 
der er vaard at se after i Eng- 
land i ejeblikket. 

Men husk: Du skal dreje 
til venstre, ellers 
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Flemming Lerbsek 



UESERTIPS 

IC RUN modtager hver ene- 
ste dag breve fra vore lae se- 
re. Dem er vi glade lor. Man- 
ge af brevene kommer med 
sma tips 09 rutiner, som pa 
anden vis kan gore livet ssdt 
for en stakkels programmer. 
Vi vll i den kommende tid of- 
fentliggcre nogle af brevene 
- helt ukommenteret Men 
laaseme forsikrer, at de vir- 
ker. 

Vil du veere med til at 
hjaelpe andre, sa skriv til os. 
Gor det kort, sa sa mange 
som muligt kan komme til. 
Blandt de offentiiggjorte 
breve, traekker vi sa lod om 
10 disketter. 

Vaer med til at gore Lae- 
sertips levende. Skriv til os: 

Laesertips 

IC RUN, Vejlebrovej 116 
2635 Ishoj 



He) IC RUN! 

Jeg synes del er et utroligt 
godt blad, sa her sender jeg 
nogle tips: 

1. For at man ikke kan liste 
et program, kan man 
bruge folgende trick: 

A. LOAD'-programnavrm, 
device 

B. Skriv POKE 2049,3: 
POKE 2050,8 

C. Prev at LISTe pro- 
grammed Det kan sta- 
digvaek RUN'es. Men 
kun ferste program! in- 
je kan listes. Sa for 
man liste-beskytter sit 
program, kan man 
f.eks. tilfoje: 

1. REM Programmet kan 
ikke listes! 

2. Hvis man vil lukke samt- 
lige abne files, kan man 
bare skrive SYS 65511 

3. POKE 63,LO:POKE 64,HI 
hvor LO er lowbyte og 
HI er Mbyte for den da- 
ta linjes linjenummer, 



som man vil hente data 
fra naeste gang maski- 
nen moder en READ 
saetning. Kommandoen 
hedder RESTORE linje- 
nummer i nogle basic- 
dialekter. 
4. POKE1,PEEK(1)AND254 
kobler Basic'en ud. 

Venlig hilsen, 
Thomas Horsten 
Pauludan Myllersvej 3. 3. tv 
1815 Frederiksberg C. 

Til IC RUN 
Quick-res! 

Har du ogsa problemer med 
at la ttden til at ga, nar du 
venter pi hojoplosnings- 
skaermen bliver slettet? Her 
er sa et trick, der far del til at 
ga over 100 gange hurtigere! 



53500 og endelig 56323 til 
53500. 

1 POKE53280,2:POKE 
53281,1:FORX = 56280TO 
56391:A=PEEK(X): 
PRINTX,A,:A = A + 1 

2 IFX = 56323 THEN STOP 

3 NEXT X 

Med venlig hilsen fra en der 
kun kan det han selv har 
fundet ud af, og husk sa, at 
indholdet af linje 3 ikke md 
sta pa linjen med »STOP«. 
H. Wolf-Jurgensen 
Sjsellamdsgade 44 
890O Randers 



Kaere IC RUN! 
Jeg sender med en liten rutir 
ne for a kunne avdekke 
skjulte linjen 



Amigaens Display 

Amigaen opbygger 
skaermbillede ved hjaelp 
en speciel rasterteknik. 
man godt efter, opda 
man at skeermbilledet er 
bygget af et antal sma 
sontale linjer. Disse lin; 
opstar nar katodestra* 
(ogsa kaldet rasteren) Is' 
hen over skaermen. Stra) 
starter i everste venstre h; 
ne, og lober sa fra vensi 
mod hojre. Nar stralen 
den venstre kant slukl? 
den, mens den korer tilba; 
mod hejre og en linje n 
(ogsa katdet det horisontr 
blanking interval). Nar si 
len nar nederste hojre sir 
kes den igen mens den 
rer tilbage til toppen (kat 
det vertikale blanking in' 
val). 

Intervallerne bruger 
gaen bla. tit at lave flere 
tes og splitscreen. Det t 
katodestralen 1/60 seki 
at tegne en hel skeerm. 

Derer tre ting der har 
flydelse pa skaermbilled- 



(1) Den horisontale 
oplosning 

(2) Den vertilale 
oplosning og 

(3) Antallet af farver 



CRLDIM A«16384-<PEEK<47) 
+ PEEK(48)*256))/5-25):CRL 

Omradet 8192-16384 bliver 
slettet pa 1a cyklus. 

Lars Bo Hansen 
Bygardsvej 12 
4733 Tappemoje 



Til IC RUN 

Nedenstaende lille program, 
som jeg har forsegt at gere 
sa kort som muligt, kan ma- 
ske have interesse for nogle 
af IC RUNs laesere, hvorfor 
det her fremsendes til fri af- 
benyttelse. 

Jeg bruger det, nar jeg 
skal undersege, hvad der 
star i de forskellige adres- 
ser. Programmet viser, hvad 
skaermen maximalt kan 
rumme- 

Hvis man onsker andre 
adressers indhold oplyst. 
skal man blot aendre vaerdi- 
eme de tre steder, hvor data 
for x star anfart. F.eks, 56801 
til 56391, ligeledes 56391 til 



63000 FOR A = 2047TO 

2300:IFPEEK(A) = 20 
THENPOKEA,32 

63010 NEXT A 

Tallet 2300 kan byttes med 
et hoyere tall om nodvendig. 
Skriv GOTO 6300 og de 
skjulte linjene er ikke lenger 
skjulte. 

Hilsen Dag Leviie, 

Nesehaven 

N-4500 Mandal, Norge 

Kaere IC RUN 

Der er lor blevet efteriyst en 
metode til, hvordan man far 
sma og store bogstaver 
midt ind I et program. 

Jeg klarer det ved at tryk- 
ke SHIFT C, sa skitter ma- 
skinen til modsatte tegn. Og 
sa trykker man blot SHIFT 
alene, nar man vil have skif* 
tet et enkelt tegn. 

Nar man vil tilbage, tryk- 
ker man atter SHIFT C og 
maskinen er tilbage. 

Hilsen 

Heur, Vordingborq 
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Commodore 



Amigabasic fra Microsoft er den mest avancerede basic 
version der findes til nogen hjemmecomputer. Med fea- 
tures som subprog rammer, lokale variabler foruden et 
vaeld af specielle kommandoer, der bl.a. tager sig af gra- 
fik og lyd er mulighederne nsesten ubegrasnsede. Des- 
vaerre er den medfolgende dokumentation, for at sige det 
mildt. mangelfuld og i virkeligheden ikke andet end en 
hort opremsning af de forskellige kommandoer. Det har 
vi besluttet at gore noget ved og starter derfor i dette 
nummet en ny spatte til gavn for alle Amiga ejere. I "Ami- 
ga Forum« vil vi Isrst og fremmest koncentrerer os om at 
udnytte Amigaens grafiske egenskaber til det maximale 
men ogsa ting som de medfolgende bibtioteker vil blive 
behandlet. 




Kan kan indstille den ho- 
~taJe oplosning til to 
W. LOWRES (320 Pi- 
og HIRES (640 Pixels), 
horisontale oplasning 
W.a indflydelse pa an- 
af bogstaver, der kan 
pa hver linje. Man kan 
kun have halvt sa 
bogstaver pr. linje i 
som i HIRES, 
vertikale opiasning 
ogsa indstilles til to for- 
vaerdier. Interlaced 
fcnjer) og Noninterlaced 
■njer)- Interlacing er en 
I teknik hvorAmigaen 
~t f letter to skaerm- 
ind i hinanden. Inter- 
l har den ulempe at bil- 
kommer til at blinke pS 
slige monitorer, og 
■a derfor normalt ikke 
ieat bruge Interlaced 
i da det kreever et me- 
omhyggeligt farvevalg. 
•an generelt sige, at jo 
kontrast, der er mel- 
erne jo mer-e blinker 
~n. Hvid pa en sort 
■nd er derfor nasrmest 

aen bruger ikke lige- 
64*eren en farvehukom- 
til at gemme de en- 
■parakteres farve, men 
! en teknik kendt som 
indirect". "Color indi- 
ct! sige at vaerdien af et 
; pa skeermen, ikke er 



lig farve n pa punktet, men 
istedet en pointer til en af 
Amigaens 32 farveregistre. 
Dette muligger nogle meget 
flotte effekter som f.eks. 
ting der falder eller simpel 
3D virkning ved at aendre 
vaerdierne af de enkelte far- 
veregistre i hurtig raskkefel- 
ge. 

"Color indirect" ser umid- 
delbart ikke ud til at vasre en 
god forretning, da en deci- 
mal vaardi mellem 0 og 32 
nadvendigvis svarer til et 5 
cifret binaert tal. Dvs. at for 
hver byte ville 3 bits ga til 
spilde, hvis man valgte at 
leagge skaermhukommelsen 
serielt som pa 64'eren. Iste- 
det har man valgt en lidt 
utraditlonel losning. Amiga- 
ens skaarmriukommelse be- 
star af et antal »lag« hver pa 
storrelse med selve skaar- 
men. Amigaen kombinerer 
sa disse »lag« (ogsa katdet 
bitplaner) til at vaelge farve- 
register. Dvs. jo flere bitpla- 
ner jo flere farveregistre kan 
man vaelge imellem. Under 
normale omstaendigheder 
kan man hejest have 5 bit- 
planer (4 i HIRES), hvilket 
maximalt giver 32 farvemu- 
ligheder (16 i HIRES). Det 
smarte ved denne metode er 
at man kan vaelge antallet af 
bitplaner efter behov. I et ak- 
tionspil vil man ofte vaglge 



at bruge alle bitplaner, mens 
man i et tekst eventyr kan 
nojes med et enkelt lag hvil- 
ket giver piads til tilsvarende 
starre tekstbeskrivetser, par- 
ser osv. Antallet af bitplaner 
der skal til et givent antal 
farveregistrer er lig hvor x er 
antallet af bitplaner. 

Skaerme i 
AMIGABASIC 

Man kommer ofte ud for sl- 
tuationer, hvor Amigaens 
standard skaerm ikke er til- 
straekkelig. Derfor har man 
med SCREEN kommandoen 
mulighed for at abne sine 
egne skasrme. Syntaxen er. 

SCREEN Nummer, Bredde, 
Hojde. Dybde, Mode 

Nummer er et tal mellem 1 
og 4 som man f.eks. bruger 
nar man skal abne vinduer 
pa skeermen. 

Bredde er selvforklaren- 
de. Det er bedsl at sastte 
denne vaerdi til 320 i LO- 
WERS eller 640 i Hires, da 
displayed ellers kommer til 
at virke meget rodet. 

H&jden kan antage en 
hvilken som heist vasrdi 
mellem 1 og 200 (NONIN- 
TERLACED) eller 1 og 400 
(INTERLACED). Normalt vil 
jeg ikke anbefale at lave 
skaerme pa mindre end den 
fulde display hojde, da det 



bla. betyder at man skal til 
at rode med Amigaens ind- 
byggede biblioteker for et 
tilfredsstillende resultat. 

Dybde er antallet af bit- 
planer og 

Mode er et tal mellem 1 
og 4 som beskriiver folgen- 
de: 

1 LOWRES, 
NONINTERLACED 

2 HIRES, NONINTERLACED 

3 LOWRES, INTERLACED 

4 HIRES. INTERLACED 

En HIRES NONINTERLA- 
CED skaerm med 5 bitplaner 
ser saledes ud: 

SCREEN 1,540,200,5,2 

Nar man ikke Isengere har 
brug for skaermen er det vig- 
tigt at man husker at lukke 
den igen (skaerme bruger 
forfaerdelig megen hukom- 
melse). Det gor man med 
SCREEN CLOSE komman- 
doen, der har folgende syn- 
tax. 

SCREEN CLOSE nummer 

For at lukke den skaerm vi 
lavede for skal vi skrive: 

SCREEN CLOSE 1 

I naeste nummer vil vi se 
pa vinduer og hvordan man 
kan bruge dem til maximal 
effekt i sine programmer. 

Thomas Fiil 



Startadresse 

Hvls du har et program lig- 
gende pa en disk (vel ikke el 
crackelleret program, vel?), 
kan du ved hjselp af denne 
Kaptajn Poke's ti lie rutine 
hurtigt finde ud af, hvllken 
adresse programmet starter 



program: startaddres se 

10 input"progr a mnavn",-a5:open5,8 ( 5.a$:get#5, a S,bS:close5 
20 P rint"startaddresse: , 'asc(b$+chr$(0) J *256+asc (aS+chrS (C 



program: memory print 



Memory Print 

Dette program skriver det ud 
pa skaermen, du har lagt ind 
i hukommelsen med Memo- 
ry Write. Hvis du har lagt en 
streng ind I adresse 49152. 
ska I du bare skrive: sys 870, 
49152, for at skrive strengen 
ud igen. Efter nogle spydige 
kommentarer fra redaktio- 
nens gummiand, Ronnie 
Rubberduck, udtaler Kap- 
tajn Poke, at disse to pro- 
grammer blev fremstillet 
udelukkende for at IC RUN's 
laesere kan spare lidt plads i 
deres basic hukommelse. 



10 adr=870 

20 reada:ifa=-lthen40 

30 pokeadr+t, a:t=t+l :chk=chk+a :goto20 

40 ifchk<>3988thenprint"der er en datafejl! " :end 

50 printchrS(147)chr${18> " memory print ":print:print"af bo r. pctersen" 
60 prinf.Drinfaktiveres med sys 870, addresse" 

100 data 32.253,174,32,107,169, 165,20,13 3,251,165,21,133,252,160,0, 177 
110 data 251,240,6,32,210,255,200, 208,246,96,-1 



16 IC RUN 




program: memory write 




10 adr=820 

20 reada:ifa=-lthen40 
30 pokeadr+t,a:t=t+l:chk=chk+a:goto20 
40 ifchk<>4587thenprint n der cr en da taf e j 1 ! " : end 
50 printchr$(147)chr$(18)» memory write •': print : print" af bo r. pete 
60 print:print"aktiveres med sys 820, «Wresse,tekst 
,00 data 32,253>174,S3aG?^^^ 

110 data 3,76,8,175,169,0, 145,20, 136,177,34,145,20,136,192,255,208 
120 data 247,96, -1 

Memory Write 

Med dette program, kan du 
rent faktlsk skrive en tekst- 
streng et vilk&rligt sted I hu- | 
kommelsen. Ja, indrammer 
Paktajn Poke, der er ikke 
meget mening overdet; hva' 
skal det bruges til? Jo, ser 
du, du skriver en tekststreng 
i adresse f.eks. 49152, og 
bagefter, kan du f) den skre- 
vet ud til p) sksermen igen 
ved hjeelp af Memory Print 
programmed Smart ikke? 



Flip Chars 

Ja, endnu en karakter 
manipulations-udlistning fra 
den monotype Kaptajn Po- 
ke. Dette program drejer dit 
karaktersaet pa en s&dan 
made, at de punkter i karak- 
tererne der for pegede mod 
hfljre, nu peger mod venstre, 



og omvendt. For sammerv 
korsel med Big Chars, skal 
du bare leese omkring fra 
midten af forklaringen til 
Upside Down, og saette Flip 
Chars pa Upside Down's 
plads. 



program: flip chars 



10 adr=50800 

20 reada: ifa — lthen40 

30 pokeadr+t,ast=t+l;chK»chX+a:goto20 

40 lfchk<>12809thenprint"der er en dataf e D 1 ! :end np . rqp 

50 P nntchr S {l47)chrS(lS)" flip chars " :print:print af bo r. petersen 
60 Drint:print"aktiveres med sys 50800" 

100 data MfcltfjU, 139, i, W> 133****, ^^m^^LHAl 




150 data 28,141,24,208,88,96,-1 



program: move ram 



Move Ram 

— »Laekkert, nu kan jeg spa- 
re plads, og have min com- 
puters ram liggende i k0k- 
kenskuffen...« Sadan tasnker 
du sikkert, men vi ma skuffe 
dig. Kaptajn Poke udtaler 



10 adr=50000 
20 reada:ifa=-lthen40 

30 pokeadr+t, a:t=t+l : chk=crik+a :goto20 
40 ifchk<>8478thenprint"der er en dataf ej 1 !" :end 

50 P rintchr$(147)chr$(18)" move lam " :print;print"af bo r. petersen 

60 print :print"aktiveres med sys 50O00, til, f ra, indtil' 

lOo'data 160,5,152,72,32,253,174,32,107,169,104,168,165,2 ,153,168,0 

110 data 165,20, 153,167,0, 136,136,16,232, 200,177,170 H5, 

120 data 171,208,6,165,168,197,170,240,14,230,170,208,2,230,171,230,172 

130 data 208,2 30,230,17 3,208,226,96,-1 



nemlig, at du taktask kun 
kan rykke en del af din ram 
til en anden adresse. Hvor- 
dan, fortsaetter Kaptajn Po- 
ke, kan du se nar du korer 
Move Ram. 



Peek oq Poke 



Joystick Icon 

& du en af dem, der Kan sid- 
Oe og beundre GEOS, Jane, 
fi timevis, og spekulere 

r hvordan F man far 

dum pil til at felje Joy- 
"kets bevaegelser? Sa har 
lasningen her. Du starter 
-rammet ved at skrive: 
50435, den forste farve 
n ska I have. Derefter ud- 
I vores intergallaktiske 
ending, Kaptajn Poke, at 
kan rykke rundt med pi- 
ved hjaalpaf etJoysticki 
2. ladresse 2, kandu af- 
hvilken karakter, der 
mder sig under pilen. 
re liile program sendrer 
nfarven hver gang pi- 
rerer ved bogstavet »a«. 
tfpeek(2) = 

1thePoke53280, 
e53280,0 
90to10 



10 adr=50432 
20 reada :ifa=-lthen40 

30 pokeadr+t,a:t=t+l :chk=chk+a :goto20 
40 ifchk041329tftenprint"der er en datafe j 1 ! " :end 

50 printchr$(147)chr${18) " joystick icon " :prirvt:print"a f bo r. p" 
60 print :print"aktiveres med sys 50435, farve" 
70 print:print"deaktiveres med sys 50432" 

100 data 76, 51 , 198, 32, 25 3, 174, 32 , 1 58, 183, 142, 39, 208, l."0, 162, I, 142,26 
110 data 208, 202, 134 , 3 , 1 34 , 166, 1 34 , 1 68 , 1 34 , 169, 138 , 160, 62, 153, 64, 3 , 1 36 
120 data 16,250,78, 16,208, 14, 16,208, 160,24, 140,0, 208, 185,82, 198, 153 — 
130 data 64. 3 , 136, 16, 247 , 169, 50, 1 4 1 , 1 , 208 , 169, 4 , 1 3 3, 167, 160, 127, 7 8 
140 data 21,208, 56, 46, 2 1 , 208, 169 , 27 , 14 1 , 1 7 , 208, 1 69 , 86, 162, 1 97, 76, 69 
150 data 198,173,25,208,141,25,208, 169,13,141,248,7,198, 3,16,4,169 
160 data 1 , 1 33 , 3 , 1 66 , 3 , 1 89, 80, 198, 14 1 , 1 8, 208 , 240, 3 , 76 , 129, 234, 17 3 
170 data 0, 220, 74, 1 76, 33,74, 172, 1,208, 192,50,240,63,42,72,206, 1 
180 data 208,198,169, 16, 15 , 169, 7 , 1 33, 169, 165,166,56,233,40, 133,166,1' 
190 data 2 , 1 98, 167 , 1 04 , 74 , 1 76 , 35 , 1 72 , 1 , 208, 192 , 242 , 240, 28, 7 2 , 2 38, 1 
20O data 208,230, 169, 165 , 169, 201 , 8, 208, 15, 169,0, 13 3, 169, 165 , 166, 24 , 1 05 
210 data 40, 133 , 166, 144 , 2, 230, 167, 104, 74, 176 , 46 , 170, 1 72 , 0, 208, 173,16 
220 data 208,74, 176,6, 192,24,240,86,208, 10, 192 , 0, 208 , 6 , 78, 16 , 208 
230 data 14, 16,208, 138,72, 206, 0, 208, 198, 168, 16, 10, 169, 7, 13 3,168, 198 
240 data 1 66, 208, 2, 1 98, 167, 104 , 74, 176, 51 , 170, 172 , 0, 208, 1 73 , 16, 208 , 74 
250 data 144,6,192,80,240, 37, 208, 1 1 , 192, 255, 208, 7, 173 , 16, 208, 56, 46 
260 data 16,208,138,72,238,0,208,230, 168, 165,168,201,8,208, 10, 169,0 
270 data 133,168,230, 166,208,2,230, 167 , 104, 160, 0, 177, 166 , 1 3 3 , 2 , 76 , 49 
280 data 234,120, 169,240, 141 ,26, 208, 160, 1 29, 78, 21 , 208, 14,21 ,208, 169, 41 
290 data 162,2 34,140,13,220,141,20,3,142,21,3,88,96,250,0,128,0 
300 data 0,224,0,0,120,0,0, 126,0,0,63,0,0,63,0,0,30 
310 data 0,0,27,0,0,1,-1 



program: reverse screen 



10 adr=50l76 

20 reada: if a=^lthen40 

30 pokeadr+t,a:t=t+l :chk=chk+a :goto20 

40 ifchk<>7l29thenprint ,, der er en datafejl ! " :end 

50 printchrS (147)chr$ (18) *' reverse screen " :print :p rin t"a f bo r. petersen" 
60 print :print"aktiveres med sys 50176, (0/1/2) " 

100 data 32, 253 , 174, 32, 158, 183 , 224 , 3 , 1 44 , 3 , 76 , 8, 175 , 160, 0, i 3 2 , 2 5 1 
110 data 169,4,133,252,177,251,224,1,208,5,10,56,106,144,9,224,2 
120 data 208,3,10,74,44,73,128,145,251, 136,208,231,230,252,165,252,201 
130 data 8,208,223,96,-1 



Reverse Screen 

Med Kaptajn Poke's Nile fik- 
se rutine, kan de reverse 
skaermen som du lyster. 
Hvis du vil have skaermen 
omvendt (rev/inv), skal du 



bare skrive: sys 50176,0, og 
hvis du vil have alt i reverse: 
sys 50176,1, og alt i inverse: 
sys 50176,2. Hurtigt og sim- 
pelt! 



File Spy 



program: file spy 



Har du en kopi, eller som 
den lille pirat du er, far du 
her et lille hjselpemiddel, 
som kan vise dig hvad der 
star i programme! uden at 
du behover loade det ind- 
Kaptajn Poke siger, at du 
bare skal svare pa hvad 
programmet hedder, og sa 
korer rutinen automatisk 
med klatten. 



10 input "programnavn";a$ :open5, 8, 5 ,a$ :printchrS ( 19) r :pokel 98, 0: a=peek (646) 
20 get* 5,aS =poke646,a:printa S,asc (a$+chr5 (0) ) : if st=0andpeek (198) =0then20 
30 close5 
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Peek og Poke 




Progr 

sektion 



Skrat Scroll 

Ja, ja da. Ueserne af Kap- 
tajn Peek og Poke, kan 
iibenbart god! lide scroll 
programmer, sk her bringer 
Kaptajn Poke en af de seje- 
ste scroll-rutiner set pa den- 
ne side af Mselkevejen. Det 
er nemlig et skrat scroll, 
som korer fra toppen til hej- 
re af skaermen, til bunden til 



venstre. Du kan faktisk 
skrive pa skaermen samtidig 
med at scrollet karer, sa der 
er desvserre ikke mulighed 
for at regulere rtastigheden. 

Man kan angive scroll- 
farven, og scroll-teksten. 
Isn't this fantastic? ■ som 
man siger i England. 



program: skrat scroll 



Bo Reestrup Petersen 
Casper Gjerris 



10 adr=49152 

20 reada:ifa=-lthen40 

30 pokeadr+t, a:t=t+l :chk=chk+a :goto20 

40 ifchk<>48225thenprLnt"der er en dataf ej I ! " : end 

50 printcrir$(147)chr$(18) " skraat scroll " :print :pr inf 'af bo r. petersen" 
60 print:print"aktiveres med sys 491 55 , f arve , tekst" 
70 print:print"deaktiveres med sys 49152" 

100 data 76,126,193,32,241,183,134,168,32,253,174,32,158,173,32,166,182 

110 data 168,208,3,76,8,175,72,169,0, 32,98,192,32,68,229,202,189 

120 data 149, 193,240,6,32,210,255,232,208,245, 104,168,136, 169,0, 133,34 

130 data 169,4,133,35,32,96,192,165,168. 141,134,2,32,68,229,120,160 

140 data 1,140,26,208,200, 185,334, 192, 153,253,0, 136. 16,247, 160, 127, 169 

150 data 27,141,17,208,169,107,162,192,76,138,193,177,34,153,149,193,136 

160 data 192,255,208,246,96.173,25,208,141 ,25,208, 198,253,16,4,169,2 

170 data 133,253,166,253,189,124,193,141,18,208,240,6,76,129,234,2,0 

180 data 255,165,255,16,55,164,254,185,149,193,208,4,133,254,240,245,133 

190 data 180,169,0,133,181,160,2,6,180,38,181,136,16,249,165,181,24 

200 data 105,216,133,181,160,7,132,255,169,51.133,1,177,180, 153,188,2 

210 data 136,16,248,230,254,169,55,133,1,160, 15, 185,153,7,153,192,7 

220 data 185,114,7,153,153,7,185,75,7,153,114,7,185,36,7,153,75 

230 data 7,185,253,6, 153,36,7, 185,214,6,15 3,253,6,185, 175,6,153 

240 data 214,6,185,136,6,153,175,6,185,97,6,153,136,6,185,58,6 

250 data 153,97,6,185,19,6,153,58,6,185,236,5,153,19,6,185,197 

260 data 5,153,236,5,185,158,5,153,197,5,185,119,5,153,158,5,185 

270 data 80,5,153,119,5,185,41,5,153,80,5,185,2,5,153,41,5 

280 data 185,219,4,153,2,5, 185,180,4,153,219,4,185,141,4,153,180 

290 data 4,185,102,4,153,141,4,185,63,4,153,102,4,185,24,4,153 

300 data 63,4,136,48,3,76,198,192,162,0,160,0,30,188,2,144,3 

310 data 169,78,44,169,32,153,24,4,153,25,4,200, 200,232,224,8,208 

320 data 233 ,198, 255, 76, 49, 234,0, 250, 120, 169, 240, 141 ,26, 208, 160, 129, 169 

330 data 49, 162,234,140, 13,220,141,20,3,142,21,3,88,96,-1 
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DANSK MEDIA DATA 

Kochsgade 49, 5000 Odense C 
Tlf. 09 12 55 44 - Giro: 7 19 19 52 



Alle priser er incl. moms 



STAR NL 10 

3198.- 

BM - CBM - CENTR. 



NEC P6 5990,- 

Incl. Cent. Interface el. MPS 2000 



KVALITETS PRINTERE: 






PANASONIC 


KX-P 1080 


Kr. 


2998,00 


PANASONIC 


KX-P 1091 


Kr. 


3498.00 


PANASONIC 


KX-P 1092 


Kr. 


4498,00 


PANASONIC 


KX-P 1592 


Kr. 


5998,00 


PANASONIC 


KX-P 1595 


Kr. 


6998,00 


PANASONIC 


KX-P 3151 


Kr. 


5498,00 


OKIDATA 


ML 182 


Kf. 


2498 r 00 


CITEZEN 


120 D 


Kr. 


2498,00 


NEC P7 


8498,- 






Incl. Cent. 


Interface el. 


MPS 2010 



Amiga Paraleistation 

(1 x 880 Kb 3V 2 " diskstation)21 98,- 

Amiga dobb. Paralefstat. 

(2 x 880 Kb 3V 2 ' diskstation)4498,- 



Amiga 256 KB RAM: 



PC 128 Commodore 
PC 128 D Commodore 



798,- 




AMIGA 512 Kb 

m. monitor 



11.000, 



2598,- 
5898,- 



PC 10 II m. monitor 
13.998,- 



HARDDISK SEAGATE 20 MB (Inkl. Controller & Kabel): 4498,- 

JOYSTICKS 



Quickshot IX........ kr. 89. 

Qulckshot II kr. 49, 

Medalist Da Luxe , kr. 59, 

Comp. Pro 5000 kr. 109, 

Konlx Speedking kr. 109, 



10 stk. Neutral Disk. ID 




10 stk. Neutral Disk. 2D 




10 stk. Maxell. CF 2D-3" . 






ALING: Forud pa cheque/giro - El. pr. efterkrav 





FRAOT 
















10-20 kg.... 




kr. 85.- 



IC RUN 



Skuren i orene 

Jeg hader den 1yd! Altsa ly- 
den af diskdrivet. der hamrer 
mod stopkiodserne. nar et 
spor 41 skal aflaeses, eller 
en anden obskur forteelse 
skal finde sted, for at 
software-f irmaet kan saette 
en stopper tor kopieringer- 
ne. Men som vi alle ved er 
del forgaeves. Men virknin- 
gen er den samme pa drivet. 
Kaos i justeringe. Derfor er 
et lllle kit fra firmaet Robtek 
(009 44 1184 74457) meget 
veikomment. Det ktarer ju- 
s^ertngen af diskdrives Ira 
Commodore, hvad enten det 
gaelder hastigheden (300 
ornd./min.) eller spornsjag- 
tigheden, Samtidig er der et 
rensekit med og altsammen 
for onnkrtng 250 Kroner. 

Omstigning uden problemer 

Turen fra I28erens Basic 7.0 
til 64'erens mere jordnaere 
version 2.0 kan ofte blive en 
frustrerende oplevelse. Man 
skal gernme alle de pro- 
grammer og andet. som er i 
128'eren for ikke at miste 
dem. idet computeren ree- 
setter sig selv, hvis der skif- 
tes om mellem de to modes, 
men ikke hvis man bruger 
en Nile 20 DM dims fra firma- 
et DELS Elektronic i Vest- 
tyskland (009 49221 517081). 
Det er en lille omskifter med 
en EPROM-sokkel, monteret 
med en 27256 EPROM samt 
en lille omskifter kontakt. 
Prov DC Trading 08353344 
om de ikke ogsa har faet en- 
heden hjem. 



Alt udsolgt 

- Vi matte ligesom den evri- 
ge brance bide negle I no- 
vember. Computersalget var 
stort set gaet i sta. Men 14 
dage tre uger for jul gik der 
hul pa bylden, Og lagrene 
blev tomt, siger marketings- 
direrktor Donald Tanghus, 
Commodore Data A/S. 

Men efter Jul bed Tanghus 
stadig negle. For nu kunne 
han konstatere restordre- 
sedler pa alle maskiner. Det 
er der Here arsager til. Dels 
er der nye typer Amigaer pa 
vej, som du kan leese om i 
en anden artikel. Og dels 
har salget af den gamle slfi- 
et alle forventninger. 

Men ogsa gode gamle 64 
har overgaet sig selv, mens 
salget af 128eren har vseret 
som forventet »godt«, som 
Commodore siger det. Men i 
februar skulle man igen vae- 
re leveringsdygtig i disse 
maskiner. 



Kom til kort 

Et alternativ til EPROM er 
ved at vise sig. Det Vesttys- 
ke flrma REIS-Ware (009 
496542 2086) har nemli 1 end- 
lig faet styr pa de Soft 
Card's, man for nogen tid si- 
den bebyede ville komme til 
C64. Nu er de der tilbudt 
som et saet tM 368 DM. For 
de ca. 1.500 kroner far man 
falgende: en Soft Card Adap- 
ter, fern softcards, hvoraf 
den ene er en Soft Card Ge- 
nerator, en program-adapter, 
som omssetter signalerne 



fra en almindelig EPROM- 
braender til soft-card forma- 
tet og en brugsanvisning. 
Der findes p.t. to typer kort. 
Et 16 Kbyte kort (30 DM) - 
som dem der er med i sset- 
tet - og en 32 Kbyte (40 DM). 
Og der kommer snart et tre- 
die en 256 Kbyte. Et eller He- 
re programmer kan fores ov- 
er pa kortet, og de er sa klar 
til brut}. Soft Card Generato- 
ren gor det bi.a. muligt at ge- 
nerere de nadvendige men u- 
er til flere programmer pa 
samme kort. Adapteren bru- 
ges i Expansion-porten. 

(foto 2) 

Nul ventetid 

Nu skulle det vsere slut med 
at sidde og vente minut efter 
minut, mens ens printer - 
I a n g s o m t - far movet sig 
gennem strommen af tegn- 
koder. Forudssetningen eret 
modul, som firmaet Wies- 
mann & Theis, i Vesttysk- 
land har fremstillet. Det er 
en buffer pa henholdsvis 32 
Kbyte (198 DM) eller 64 Kby- 
te (248 DM), som er forsynet 
med en reeset funktion og 
en initialiseringsknap. Enhe- 
den kan bruges ogsa til at 
aendre ASCII koder og det 
pa bade 128 og 64'erne. 
Dansk forhandler Betaf on 01 
31 02 73. (foto 3) 

Saetter Jane i skyggen 

Som en anden Taiwan kom- 
mer nu module! der saetter 
Jane I skyggen, og Geos ud 
i solsystemet: Det er det tys- 
ke »Magic-Formek Her er 
noget at hente til alle 64- 
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ejerne. Og et lignende mo- 
dui er lige pa trapperne til 
128eren, som udnytter den- 
ne maskinens storre kapaci- 
tet og dens CP/M mulighe- 
der. Men her er blot nogle af 
de ting module! byder pa: 
Floppy speeder (25 gange 
hurtigere save/load) og b!.a. 
backup pa 40 sekunder - ko- 
rer ogsa pal 570/71, kassette 
speed-up, Window betjening 
via mus eller joystick f.eks. 
af diskkommandoer, Tegne- 
program med bl.a. zoom og 
muligheden for at definere 
egne pensler, f.eks. ved at 
tage en del af et billede og 
bruge det - som det kendes 
fra Amiga, Hardcopy af 
tekst og grafikskaerme - 
mange printerdrivere er med 
i modulet, Freezer - guf for 
pirater, Basic-udvidelse med 
20 grafik og 30 DOS og tool- 
kit kommandoer, Maskinmo- 
nitor, 2 trins (macro) as- 
sembler, Centronics parallel 
printer port. Modulet kan 
styres via software ogsa for 
hovedafbryder. Modulet er 
fremstillet af Grewe Cornpu- 
tertechnik, i Vesttyskland 
(009 492361 181354) og kos- 






ter knap 200 DM. Det er en 
vKJereudvikling af Formel 
64 modulet. 

i Video Video 

eo-digitallsering er ved at 
i populeert ogsa i det lidt 
jordnaere plan. Hidtil 
r den starste hindring vae- 
omputernes mangtende 
til de mange billedin- 
nationer, men RAMen er 
set pa de fleste rnaski- 
Men f.eks. Com mod o- 
| 64 og 128er har I denne 
nenhaeng ikke for me- 
I plads. Derfor er det dob- 
! velkomment, nar der ab- 
sig en reatistisk mulig- 
I for at lave digitalisering. 
sr der med Fiile Elec- 
Trading (00949 6074 
) tre digitaliserings 
prammer. Der er tale om 
I til C64, et til Amstrad 6128 
: el HI Atari 520ST. Oples- 
Ben er henholdsvis 
:200 i 16 farver, 
)x200 i 27 farver (ikke al> 
isamtidig) og 384 x 240 i 16 
64 farver. Priserne er 
369 og 449 DM 
olds vis. Saettet bestar 
I et rnodul, en diskette og 
» vejledning. 



Stjemeklart 

Hvis du nogensinde har be- 
S0gt et planetarium - eller 
har gidet kaste et blik pa 
stjernehimlen - er du sikkert 
blevet facineret af wait det 
derude*. Disse oplevelser er 
svaere at fa ind pa en 
skaerm, men det er tilsynela- 
dende lykkedes for DTM i 
Vesttyskland (00949 6121 
47989) i programme! Plane- 
tarium. Med en C64 og pro- 
grammet kan stjernehimme- 
len pa bade den sydlige og 
den nordlige halvkugle iagt- 
tages under varme og trygge 
forhold foran TV-skaermen. 
Man kan vaelge sig ethvert 
betragtersted pa kloden og 
sa se til alle verdenshjerner i 
storre eller mindre detal]e- 
rigdom. Masser al andre 
ftiulfcgheder byder der pa 
f.eks. udvaelgelse af et ob- 
jekt, som findes automatisk 
pa stjernehimmelen. I mod- 
seetning til f.eks. program- 
met »Sky travel" (som ellers 
er udmaerket) kommer man 
ikke sa let ud i en situation, 
hvor man ikke ved, hvad der 
er op eller ned, idet man i 
Planetarium har en kunstig 
horisont sarnt en meengde 
andre positions-oplysninger 
fremme pa skaermen hele tl- 
den. (hertil foto 7) 




Nar hjertet slar 
fire gange sa kvikt 

Hvis der er noget hardware- 
firma, hvis hjerte slar speci- 
elt for C64, er det det vest- 
tyske Rochmoller i Bonn 
(00949 228 6S9980). Og nu 
slar hjertet endog fire gange 
sa hurtigt. Teknikkerne har 
nemJi' lavet en udvidelse, 
som ssetter C64 i stand til at 
kere med 4 MHz taktfre- 
kvens mod de saedvanlig 1 
MHz. Da det sker gennem 
indssettelsen af en asgte 16 
bit CPU til erstatning for 
6510"eren er der ogsa andre 
fordele at hente, bl.a. et ster- 
re adresseringsomrade. Den 
nye CPU emulerer651Q'eren, 
og det giver fart over feltet i 
f.eks. grafikprogrammer. 
Men man kan ogsa med den 
nye enhed saette hastighe- 
den ned til det halve, hvis 
man har besvaer med at fol- 
ge med i et arcade-spil. 
Samme f irma har ogsa lavet 
et par udvidelser til disksta- 
tionerne. Dels en helt ny 
speed-system »Mach 71«, 
der skulle vaere bedre end 
alle evrige (endnu engang), 
men dels ogsa en helt ny 
bus-forbindelse. Og her bliv- 
er det interessant. For med 
denne Shugart-kompatfcble 
bus kan enhver type disksta- 



tion sluttes til din C64. Det 
betyder. at du kan kobe den 
billigste 5'/<\ eller 8" eller 
3Y?" diskstation og fa den 
fOrmateret og iavrigt til at 
fungere 100 pet. som var det 
en 1541 eller 1571, hvis disk- 
stationen er dobbeltsidet. 
Der kan ogsa sluttes flere - 
forskellige, hvis det onskes - 
diskette stationer til den nye 
bus. Softwaremaessigt er 
der ingen forskelle - man 
kan skaffe sig adgang til 
hver enkelt bit pa disken via 
de vante kommandoer. Men 
fysisk er der naturligvis for- 
skelle. Man kan altsa ikke 
bruge en disk produceret 
med en 1541. og sa bruge 
den pa et hvilket som heist 
andet 5V* n diskdrev. Men fir- 
maet planlaegger en udvi- 
delse, sa man kan indlaese 
f.eks. disketter indlaest un- 
der PC DOS format. Det be- 
tyder direkte adgang til data 
lagret pa disketter af frem- 
mede computere. Priserne 
pa de tre enheder er 398 DM 
for 4 MHz enheden, 298 DM 
for speed eren og 498 DM for 
Shugart-bus systemet. Pa 
den made er det utroligt bil- 
ligt at fa sig et dobbelt dis- 
kette anlseg i 1571 stil. 

(hertil foto 8) 



Ram cartridge som 
diskettestation 

D/C Trading (igen!) landerer 
nu en ram disk til 64'eren. 
Ram disken der er p£ et 
cartridge, er pa 64 Kilobyte. 
Systemet kan fungere som 
en ekstra diskettestation, 
det vil sige at du kan abne 
en sequentiel fil pa ram dis- 
ken der har device nummer 
7. Efter brug af programme^ 
kan du sa lave det sadan, at 
den smider filen fra ram dis- 
ken over pa diskettestatio- 
nen (ikke noget den gor au- 
tomatisk, men det kan du la- 
ve i dit program). Du kan og- 
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sa opbevare det pa modulet, 
ogsa efter at du slukker for 
computeren. Her skal du 
dog lige huske at sla din 
power supply til, for ©Hers er 
dine filer tabt. 

D/C Trading hartelefon 
08 35 33 44. 
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72 rom bank system 

72 rom bank system, er rtav- 
net pa et af de produkter, 
som D/C Trading har med at 
gere, Systemet er da ogsa 
virkelig tint, da del har tem- 
melig mange finesser, som 
alt I alt giver en god opfin- 
delse. Modulet har en funkti- 
on, der kan justere hovedet 
pa din bandoptager. Modu- 
let har nogle forskellige 
bandturboer. samt et par 
programmer til diskettestati- 
onen, som skulle speede 
den lidt op. Den bedste ting 
ved modulet er funktionen 
flash coder. Flash coder gor 
det nemlig svaerere for pira- 
terne at rette i dit program. 
Denne rutine udregner nem- 
lig en checksum pa det 
program du har lavet, og 
hvis denne checksum bliver 
aendret. sa kommer der ver- 
dens hurtigste formatering 
pa disketten, der er pa under 
1 sekund. Sa pas pa, nar du 
prover dit program efter at 
den har vasret igennem ruti- 
nen, for hvis du retter I det, 
efter at det har vaeret igen- 
nem flasn coder, sa er det 
bare sure timer at du har 
brugt pa at lave dit program. 

D/C Trading sselger herlig- 
heden (or cirka 500 kroner, 
pa telefon OS 35 33 44. 



Verdens hurtigste 
copyprogram 

Er du den heldige ejer af det 
nye Dolphin DOS til din 
slave 1541??.. Hvis du er, sa 
kan du for en beskeden sum 
penge af bare solle 75 kro- 
ner komme i beslddelse af 
en af verdens hurtigste kopi- 
erings programmer. Kopie- 
ringsprogrammet kan rent 
faktisk kopiere en hel dis- 
ketteside paa under 30 se- 
kunder (tredive sekunder). I 
den tidsregning er den tid 
det tager for at vende disket- 
ter dog ikke medtaget. 

Kopierlngsprogrammet 
far felgeskab af et andet ko- 
pieringsprogram, der ogsa 
kun virker med Dolphin Dos 
i den 64'er eller 128'er I 64 
mode. Dette program kopie- 
rer enkeltfiler over med en 
enorm hastighedsforagelse. 
Der er tale om 30 gange has- 
tigheds'orogelse ved load, 
samt 15 gange hurtigere ved 
save, saa der er noget der si- 
ger mig at Dolphin Dos vil 
noget. 

BETAFON giver naermere 
opivsninger, hvis du ringer 
til dempa telefon 01 31 02 73. 



320 KB pa onkel 64 

Ja!, du leeste rigtigt Det kan 
rent faktisk godt lade sig gs- 
re at have 320.000 bytes fri 
pa den gamle onkel 64. Hvis 
man skal tro et nyt produkt 
fra D/C - Trading i Nlbe, sa 
kan del faktisk godt lade sig 
gere, og dermed slipper du 
for de solle 39 K, som 64'er- 
en er i besiddelse af. Ram 
udvidelsen gar ud pa at 
computeren bliver delt op I 5 
sektioner, med 64 K i hveraf 
sektlonerne. Systemet giver 
dermed mulighed for at ar- 
bejde med fem forskellige 
ting pa en gang, en stor for- 
del hvis junior vil spille, 
mens far holder pause med 
sit budgetprogram. Det er 
utroligt nemt at firtde rundt i 
de forskellige sektioner, det- 
te sker nemlig bare med et 
enkelt tastetryk!!. 

Der medfolger ogsa fire 
forskellige Hardcopy rutiner, 
samt to forskellige tegnsaet 
i to forskellige matrix stor- 
relser. Systemet skal ind- 
bygges i din 64'er, dette er 
dog med i prisen, som er pa 
2.198,- D/C Trading telefon 
08 35 33 44. 
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4 programmer til plus4/c16 

Der er tre seriese program- 
mer p& ve| til computerne. 
Det ene er et tekstbehand- 
lingsprogram, der hedder 
Turbo tekst. Det andet er et 
turbo system, som kan fa" 
speedet din bandoptager 
op, sa den kerer 10 gange 
hurtigere end nornnalt. Det 
sidste er et database pro- 
gram, s£ du kan holde lidt 
styr pa hvad der foregar (nej, 
det har ikke noget med mo- 
dems at gereH). 

Supersoft kan give dig 
naermere oplysninger om 
disse hvis du ringer til dem 
pa telefon 04 30 51 00 (super- 
soft er flinke, s£ de betaler 
telefonregningen). 

128'er med 256/640 KB ram. 

Sa kom de udvidelser tii 
128 T eren endelig. Efter en 
lang vej for at finde her til 
landet, skulle de nu ligge 
ude i din lokale Computer- I 
shop. Som du jo nok har ! 
hort for, er der tale om to 
moduler med henholdsvis 
128 og 512 KB ram, det vil si- 
ge at hvis du Kober {ja, de 
koster ogsa penge) 512 KB 
versionen, kan du virkelig f3 
din stakkels 128'er op pa 
samme bolgelsengder som 
en rigtig pc'er, med 640 KB 
ram. 

Sammen med udviddel- 
serne medfolger der ogsa to 
disketter. Den ene diskette 
indeholder en ram test ruti- 
ne, der kan teste din ram ef- | 
ter at du har faet sat din ud- i 
videlse I userporten (ups! 
var der nogle modem freaks 
der rog fra?). Den anden dis- 
kette Indeholder et forbedret 
CP/M, end den version som 
Commodore lancerede i sin 
tid sammen med 128'eren. 
Denne nye udgave af CP/M, 
giver der gode muligheder 
for at udnytte din udvidelse 
pa 640 KB rigtigt. 



GREMLIN GRAPHICS 

Den danske program- og til- 
behers-grossist Quick soft, 
har nu den fomajelse at vae- 
re dansk distributer for det 
•ngelske softwarehus 
Gremlin Graphics. Det bety- 
der at man vil bestraebe sig 
pa at have Gremlin's mange 
udmaerKede programmer pa 
lager, og ikke mindst at nye 
litter nar frern sa hurtigt som 
(Hgt 

I REVOLVERSVINGER 

.'. ^west-adventuret GUN- 
SUNGER er pa vej til C-64. 
Bjfcntsk set minder det en 
w om Mindshadow og Bor- 
■Dwed Time, men det er nu 
| *c«e Activision, men deri- 
I det ligeledes amerikan- 
Datasoft, der svinger 
ptod skyderne. 

JNSLINGER er en historie 
adventure-begyndere, 
I masser af grafik og en 
lustyringsmuiighed for 
. der bare ikke kan slippe 

But 



TROUBLE IN 

TE CHINA 

i med den lidt besyn- 
! engelske titet, der er 
I til den ikke stort bed- 
nske «Hvem Springer 
ne for?« kommer nu 
computerspil. Det er 
sions Electric Dreams. 

Kabt retten til at be- 
t sig af den massive re- 
rindsats, filmselskabet 
de har gjort for produk- 

far du sa" selv chan- 
at rode rundt under 
■town i Los Angeies, I 
med mystiske mon- 
og magiske tilskikkel- 
Man skal endda styre 
lire af fiJmens helte, der 
I temper pa sin egen 
for at overvlnde en 
el kinesisk mandarin, 
er med at vinde ver- 




densherredommet. BIG 
TROUBLE IN LITTLE CHINA 

var oprindelig planlagt til 
november '&6, sa med lldt 
held er det ude snari 

BLOB, BLOB, BLOB 

Efter krigsskibssimulatoren 
Destroyer kommer Epyx nu 
med en titel mere i samme 
genre. Man fristes til at sige 
at de er gaet mere i dybden 
denne gang. SUBMARINE 
er navnet, og sa kan man jo 
selv prove ai gaette resten. 
Hvis vi kender Epyx ret sa 
bliver det jo nok vasrd at se 
pa, men forelBbig har vi alt- 
si kun en titel. 



KELE LINE 

Vikingerne fra Slangerup ar- 
bejder stadig ihaerdig for at 
erobre den ganske compu- 
terspillende verden. Kele Li- 
ne har 5-10 titler undervejs, 
forst og fremmest arkade- 
spfl til Commodore 64. 



Naeste udspil. TIGER MISSI- 
ON, er netop af denne type. 
Hvis man kender arkadema- 
skinen Tiger-Heli vil man 
kunne se hvor inspirationen 
er kommet fra. 

TIGER MISSION indehol- 
der alt hvad man kan forven- 
te i denne genre. Masser af 
fjender, flere levels, eks-tra 
liv, smart bombs, o.s.v. Og 
selvtelgelig Hot lyd og gra- 
fik. 

Prograrnmeringen er fore- 
taget af Thomas Larsen, as- 
slsteret af Viet Nguyen. Gra- 



fikken er ligesom pa The Vi- 
kings lavet af Torben Baka- 
ger og for lyden star (ogsa 
igen) Ben Dagliesh fra det 
engelske W.E. Music. 

TIGER MISSION skulle 
oprindeligt have vaeret tide 
for jul, men er ligesom The 
Vikings blevet forsinket. Ke- 
le Line haber dog snart at 
have den klar. Og forresten, 
det ville jo heller ikke ligne 
en rigtig international soft- 
ware-prod ucent, hvis ikke 
programmerne btev behcr- 
ligt forsinket. 





Afdelingen for fup og fiduser er igen pa 
banen, denne gang i den hidtil storste ud- 
gave. Springfyldt med tip og tricks, sa du 
kan fa endnu mere ud af dine spil. 
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Traditionen tro begynder vl 
med nogle sma, hurtige 
tirck som ikke kraever all det 
der sjov med RESET. 

Ferste trick kommer fra 
Christian Lyng i Skibby. 

Prov at trykke SHIFT + (3 I 
Kung Fu-Master, men husk! 
Det virker kun i level 1. 

BMC skriven 

Hvis du ejer Rambo, har vi 
her et trick (kun for COM- 
MODORE ejere med to joy- 
stick). Nar du har befriet alle 
fangeme, og er kommet 
nord for skoven kan du 
traekke joystick 1 tilbage, og 
trykke FIRE samtidig med at 
du styrer lige ud med joy- 
stick 2 (fed effekt). 

Jan Pedersen fra Slagel- 
se har sendt os en liste over 
venner og fjender I Infiltra- 
tor. Det er jo rart at vide hvor 
man star. 

Venner Napels, Haymish, 
Gizmo, Seth, Whipple, Ga- 
mer og Waymish. 

Fjender Rattle, Scum, 
Zippy, Buzz, Boomer, Rham- 
bow, Kommie. 

(Bare for at drill e kunne 
jeg vaere kommet til at bytte 
om pa venner og fjender, el- 
ler hvaT?). 



Som det ikke kan overras- 
ke faste laesere af denne 
spalte, er der kommet et 
brev fra Brian Steen Jensen 
I Nyborg: 

FUNGUS: Indtast folgen- 
de pa high-score tavlen: EA- 
SY GAME. 

Og sa slutter vi den lette 
a f deling af med et Amstrad- 
tip til Galactic Plague: Hold 
CTRL+R nede samtidig. 
Det giver bonus og man gar 
videre til naaste bane. 

Indsendt af Morten Stem- 
berg Jensen, Koge. 



Her kommer sa denne ma- 
neds snydepokes: 



Dig Dug 

POKE 10473,255 
Thomas Jergensen 
Brorup 

Up'n' Down 
POKE 3*88,128 
Steen Jepsen 
Lemvig 

Donkey Kong 
POKE 12118,234 
Peder Rasmussen 
Fredericia 



Pitfall 

POKE 5393,255 
Peder Rasmussen 
Fredericia 

Green Beret 
POKE 14823,127 
Lars Ole Dybdahl 
Arhus 

Frantic Freddie 
POKE 34535,24 
POKE 31887,1 
Mads Jakobsen 
Hariev 

Jeg gik faktisk rundt og troe- 
de at vi havde bragt nok po- 
kes til Ghost'n'Goblins, men 
her er et par stykker til: 

POKE 7699,3 
gor spillet svaerere 
POKE 7699,2 
gor spillet lettere 

Ghost'n'Goblin-pokene 
kommer fra S^ren Knudsen 
i Mundelstrup, og nans brev 
er siet ikke slut endnu. Han 
har ogsa lige en stribe at- 
mindelige uendeliglivs- 
pokes, han skal af med: 

Bruce Lee 
POKE 5677,128 
POKE 5686,128 



Chiller 

POKE 22957,173 

Blagger 
POKE 3560,8 

Burn in' Rubber 
POKE 18432,173 

Jet Set Willy 
POKE 11345,33 

Pitfall 

POKE 5393,255 
Pooyan 

POKE 20634,173 

Quest for Tyres 
POKE 7341,99 

Shamus Case 2 
POKE 15476,176 

Miner 2049 
POKE 9450,173 

Manic Miner 
POKE 16571,173 

Hunchback 
POKE 9521,44 

Fort Apokalypse 
POKE 36339,153 

Clowns 

POKE 3566,255 

Black Hawk 
POKE 8289,99 
Snokie 

POKE 33242,255 

Frantic Freddie 
POKE 34535,24 




Kim Mailer fra Lystrup har 
| sendt os en Mile vejledning 
til Bombjack: 

Indlaes programmet: 

RESET: POKE 4258,240: 
POKE 4259,48:SYS 2086 

Og det bringer os sa frem 
i til manedens sidste indslag, 
nemlig resten af Brian Steen 
Jensens brev. Han haret an- 
det trick til Bombjack: 

POKE 5112,0 
SVS 3101 

Og et til WAR HAWK: 
POKE 27090,234 
POKE 27091,234 
POKE 27092,234 
SYS 24604 

Og IRIDIS ALPHA: 
POKE 23060,76 
POKE 23061,30 
POKE 23062,90 
Bier 

POKE 16411,antal liv (0-120) 
SYS 16384 

Og FA I PLIGHT: 
POKE 34413,234 
POKE 34414,234 
POKE 34420,234 
POKE 34421,234 
SYS 20992 



Jan Berg: 

Commando kan man inden 
nan starter skrive Poke- 
H80.255 og sa har man 255 



I Miner 2049 kan man n§r 
man er pa en bane holde Fl- 
knappen pa Joysticket 
I i 10-20 sek. og man gar 
> til naeste bane. 



I Ghostbusters er koden: 



Og sidst men ikke mindst 
er det selvfclgelig ikke forbi- 
gaet Brians opmaarksom- 
hed at jeg i sidste nummer 
kom lidt i bekneb for en or- 
dentlig Boulderdash- poke. 
Boulderdash er tilfaeldigvis 
Brians speciale, sa 



»Jeg sa at der var en las- 
ser der spurgte om pokes til 
Boulderdash, og jeg sa ogsa 
at I besvarede sporgsmalet 
med nogle pokes, men her 
har jeg en bedre losning. 
Med de pokes nedenunder, 
kan man nemlig begynde fra 
enhver grotte med 'neveren- 
ding lives'". 



BOULDERDASH 1: 

POKE 35589,234 
POKE 35590,234 
POKE 34930,240 
POKE 34931,2 
POKE 34944,2 
POKE 34948,1 
POKE 34962,234 
POKE 34967,20 
POKE 34963,234 
POKE 34971,1 
POKE 32924,40 
SYS 36457 



I (RETURN) 
i (RETURN) 
i (RETURN) 






A» Flemming Lerbset 



Commodore spiller hardt ud i de kommende maneder. Amigaen 
far selskab af et par venner. Det bli'r til bade en store- og lillebror. 
Og maske sker fodslen allerede i februar. Men IC RUN er selvfol- 
gelig forst med den glaedelige nyhed om familieforogelsen. 



Ingen havde ventet Commo- 
dores nye baby s£ hurtigt. 
Og ikke nok med det. For 
det forventes, at selskabet 
nedkommer med tvi dinger. 
Amiga 2000 og Amiga 500 
skal ud i samfundet. 

Men for Amiga 1000 er 
eventyret slut. Efter nogle 
maneder med forrygende 
succes vll der neeppe kom- 
me mange flere af slagsen 
frem til de tomme hylder 
hos Commodore pS Jens 
Juulsvej i Arhus. 2000 af dis- 
ss herlige maskiner flk de- 
res vej ud i samfundet fra 
denne adresse, inden ars- 
skiftet. Det er tre gange sa 
mange, som selv de vildeste 
fantasier hos Commodore 
tillod. Sa smilene er fremme 
hos staben. 

Ikke mindre er gleeden ov- 
er det, som er pa vej. For 
kan man pa fei m&neder 
(med maskiner af bastard- 
klasse) saelge sa mange 
maskiner, hvad kan det sA 
ikke blive til i fremtiden? 
Maskinerne, som star ude 
hos folk idag, er bade den 
amerikanske model - dem er 
der Gud ske Lov ikke sS 
mange af og sa den faelles- 
europeeiske, samt nogle fa 
danske. For dem har man 
kun kunnet fa. i de seneste 
to maneder af 1986. 

Og hvordan bliver de s5 
disse sma (store) ny? Det 
kan man nok bedst se i det 
skema, som )eg har stillet 
op. Tilsyneladende er der ik- 
ke de store forskelle. Men 
pas pa. Det er de afgarende 
forbedringer, som er sket. 
De strategisk rigtige steder 
er der sat ind med mere tids- 
svarende enheder, og hvad 




der er endnu bedre: Man har 
lyttet til kritikerne. 

Jeg skal prsve at forklare, 
hvorfor fremtiden synes lys 
for Commodore. Dels er der 
den almindelige accept af 
Amigaen som et pragtbarn. 
Og med de modifikationer, 
som tyskerne har tilfojet - 
bl.a. Sidecar konceptet - har 
man ogsa faet gang i salget 
og dermed motiveringen af 
softwafe-fremstillerne i or- 
den til at skyde den fornod- 
ne energi i Amigaen. Det for- 
staerker igen kober interes- 
sen osv. Spiralen drefer. Der 
er boom i Amiga. Vesttyske 
software-huse er ligesom de 
engelske pa head hunting 



efter programmer r. Salget i 
Vesttyskland er egentlig ik- 
ke saerligt stort sammenlig- 
net med Danmark, men tilli- 
den er til stede fortceller 
journal isterne. 



Amigaen blev saledes 
valgt til arets computer af 
en reekke europaeiske og 
amerikanske tidsskrifter 
med mere end dobbelt sa 
mange point som nummer 
to: Atari 1040ST/520ST. Og 
netop denne maskine er el- 
lers en saigssucces i Vest- 
tyskland - modsat naesten 
ethvert andet sted pa klc- 
den. 



Historien om 
Mini og Maxi 

Storebror Amiga 2000 er ik- I 
ke bare en maskine. Den er 
et heit system. Den strsek- 
kersig fra en kombinatton af 
Amiga/Sidecar, som vi ken- 
der det i dag, og til en ma- 
skine, hvor det er svsert at 
tatte, hvad den egentlig kan. 
Det er ikke set i lignende I 
maskiner far. 

I opstillingen er der derfor 
to konstelationer. En Mini 
og en Maxi. Lad os engang 
se, hvad der adskiller Amiga 
1000 - altsa den kendte stor- 
relse - og Amiga 2000 Mini. 

Ja, den nye model har 
f.eks. ingen composite vi- 
deo udgang af den simple 
grund, at man finder den 
overflodig, idet maskinen le- 
veres med en RGB 
analog/digital udgang og 
monitor i tilsvarende hoje 
kvatitet. 

- Men der vii blive mulig- 
hed for en composite las- 
ning, hvis folk absolut ikke 
kan leve uden. Det bliver i | 
form af et udtag fra mask!- 
nens indre, oplyser udvik- 
lingschef Jan Nymann hos 
Commodore i Danmark. 

Resten af forskellene er 
pa plus siden. Commodore 
har ikke prissat denne ma- 
skine. Men den okommer til I 
at koste pa den rigtige side ! 
af 20.000 kronen- siger en 
sasdvanligvis velunderrettet 
kilde i huset. 

For disse penge f^r man 
en komplet Amiga, som den 
kendes i dag, og en komplet 
Sidecar med pa folgende 
formel: 

Der bliver et printlay-out. 
som vi har skitseret det her 



28 IC RUN 




OS 



- sandwich kort 

Jorb.nder IBM- 
og AMIGA' 
delene 



| <r IBM /AT 
i l<or\ne ktorer 



I 



□ n qiiquo noducmQ n □ 

□QQDOQQOGQOptlO 

Fr-a M M-byte RAM 



5 AMtGA- 
Konnektorer 




68000 CPU 



-Kortene kan vaere 
hel- eller- halvkort 



Derer plads til 3 interne 
disksfaTioner* 



Tastatur Joystick /Mus 




pa siderne. Der bliver en 
CPU, samme abne 
koncept som pS Amiga 
[ K)00. saledes at alte soft- og 
tfware kan bruges ogsa 
2000. Men ikke nadven- 
vis den modsatte vej! 
Br bliver desuden fern 
liga konnektorer med 100 
n. Samt fire IBM konnek- 
Br med 86 ben. Disse kan 
bindes via et sandwich- 
i men ellers er der ingen 
Dindelse. 

Det store antaJ udvidel- 
nuligheder betyder og- 
. at selve CPU-kassen bliv- 
storre. Den far desuden 
Us til tre diskenheder. Det 
i vaere hvilken som heist 
nbination af 3,5", 5,25" og 
ddisk i 20 eller 80 Mbyte. 
Aini bliver fodt med en 
disk pa 880 Kbyte som 
es i dag. 

afgorende nyt er ogsa 
i kommende Agnus spe- 
ch ip. Den tager sig af 
IA operationerne (Direct 



Memory Acces). Og hidtil 
har den kunnet adressere 
512 Kbyte. Nu bliver det 2 
Mbyte. Det abner mulighe- 
der for nurtigere transport af 
data internt, idet der kan 
overfores 4 Kpixel mod 1 
Kpixel skserminformation i 
en operation med den nye 
chip. Det betyder bedre op- 
loste bobs og hurtigere ami- 
nation. 

Maxi far desuden fra 
fodsler* 2 diske efter eget 
valg og en harddisk. Det er 
ogsa vaerd at laegge meerke 
til at Maxi far tre operations- 
systemer. Dels selvfelgelig 
via Amiga DOS og Work- 
bench 1.2, og sa MS DOS 
3.2, samt UNIX V. Det abner 
en rsekke professionelle 
porte for Amiga 2000 Maxi. 

Desuden er der konnektor 
for en udvidelse i form af en 
printplade, der er forsynet 
med 32 bit RAM enheder (op 
til 8,5 Mbyte i nye 1 Mbyte 
chip). Og ikke mindst en 
MMU (Memory Manage- 



ment Unit), der betjener hjer- 
tet en 68010 eller 68020 CPU, 
der kerer med hidsige 14,17 
MHz og er aegte 32 bit enhe- 
der. Det giver et voldsomt 
spring, hvad angar naesten 
alt, f.eks. regnetempo og 
adresserings mulEgheder. 
Og denne plade rummer 
endvidere en plads til en 
matemalik co-processor - 
68881 -med 96 bit regnenoj- 
agtighed og lys-hastigheder 
pa udregningerne. 

Pa MS DOS siden kom- 
mer man kun, hvis man ud- 
vidder i de sokler, der er til 
stede. Men sa abner ogsa 
valgfrit en XT eller AT mulig- 
hed. Og f.eks. Amiga 2000 1 S 
tastatur er netop udformet 
som et AT tastatur, sa disse 
muligheder ikke blokeres - 
som de gar delvis pa en 
Amiga med Sidevogn. 

Man kan altsa kore med 
8088 eller en 80286 CPU og 
tilsvarende matematiske co- 
processorer, som iovrigt kan 
udnyttes fra Amlga-delen. 



Men der er ogsa en helt reel 
grund til, at det vif ga godt 
for Commodore med deres 
nye Amiga-famllie. For ikke 
nok med, at de har lavet en 
storebror, som har nok sa 
imponerende muligheder. 
De har ogsa lavet en lille- 
bror, der svarer til den Ami- 
ga 1000 vi kender i dag, men 
i en anden udformning. 

Med det koncept og den 
pris, som man regner med 
at ga ud med Amiga 500 til, 
er jeg sikker pa, at man nu 
satser pa - og sikker ogsa 
har fundet - en vaerdig alio- 
ser til C64 og 128erne. 64'er 
kulten kan man selvfolgelig 
ikke afskaffe. Dertil er dette 
marked for stort Men hva' 
sagde (og skrev) vi ikke om 
VIC 20? Er der nogen. som 
kan huske den maskine? 
Na, det er der nok, men den 
er bestemt ikke »in« laenge- 
re. 

Efter de oplysninger jeg 
har, vil den nye Amiga 500 
komme til al koste under 
8000 kroner, hvis man be* 
slutter sig for at saelge den 
med en skaerm. Det tror jeg 
vil vaere en taktisk breler, 
hvis malet er en af loser for 
de sma maskiner. For sa 
skal man kunne bruge sin 
maskine med fjemsynet. Og 
sa vil prison blive et sted 
mellem 4 .000-5.000 kroner. 

Og hvad far man sa for de 
penge? Ja, man far en Ami- 
ga, som den kendes i dag. 
Altsa 68000 CPU, 512 Kbyte 
RAM og de saedvanlige 
ind/udgange. samt en disk- 
station. Men da den nye ma- 
skine vil blive en sammen- 
bygget enhed, altsa slut 
med det lose tastatur, blive 
diske n indbyggel i venstre 
side formentlig. Det skyldes. 
al man bi beholder den store 
Amiga-bus abning I hojre si- 
de af enheden, sa alte de 
ting, man kender som til De- 
hor i dag ogsa kan bruges i 
fremtiden. 

Der bliver altsa rigtig 
meget for pengene. 
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Udvid din C16 



Her er der ikke tate om et 
modul til at saette pa maski- 
nen udvendigt, men deri- 
mod et indgreb inden i ma- 
skinen. 

Vejledningen der felger 
med, er pa tysK. og det kan 

Dog kan aei gores rimelig 
nemt ved blot at folge teg- 
ningerne og undlade at las- 
se teksten, der for det meste 
blot beskriver, hvad der 
egentlig sker i maskinen, 
nar vi laver denne aendring. 



Hvis du ikke selv tar aen- 
dre i den maskine, gar im- 
portaren Compodal det ger- 
ne for dig, mod en merpris. 

Hvad sker der sa nar du 
taender for maskinen, efter 
du har udvidet den? 

Ja, det ferste man laegger 
maerke til er, at den fortaeller 
dig, at der nu er 60671 bytes 
free. (21760 bytes mere end i 
C64). 

Nu kan du endeiig pro- 
grammer las med masser 



af graf jk i din ellers lidet an- 
vendelige C16. 

Dog oplyser importeren, 
at der er ganske fS spil, der 
ikke kan loades i denne ud- 
videde version. Sa hvis du 
bruger din maskine til spil, 
hold da fingrene fra denne 
udvidelse. 

Men hvis du kan lide at 
programmere selv, og aldrig 
eller kun sjaeldent spiller pa 
din C16, da er du godt hjul- 
pet med denne udvidelse. 



For en gang skyld en vaerdi- 
fuld nyhed til C16 / PLUS 4. 

Nar Robtek sender nogel 
pa gaden, ved man ikke rig- 
tig, om det er et supergodt 
produkt, eller om det er no- 
get, der er lige til skrotkas- 
sen. 

Denne gang har Robtek 
ramt plet. 

Det har altid vaaret svaart 
at fa noget nyttigt til C16 / 
PLUS 4. Det har vaeret spille- 
ne, der har veeret i centrum. 
Men en af fordelene ved C16 
J PLUS 4, har jo netop altid 
veeret den steerke basic, 
som giver folk mullghed for 
at programmere selv. 

Turbo Tape hedder dette 
program, som saver og loa- 
der dine programmer 10 
gange hurtigere. 

Programmet er billigt (kr. 
99,- vejl.) og veifungerende. 
og hvad angar hastigheden 
holder det, hvad det lover. 



Byg ud 

Selv om netop den harde si- 
de ved bade 64erne og ikke 
mindst I28erne siges at vae- 
re det bedste ved disse gi- 
gantiske salgssuccesser, 
kan man jo godt fa lyst til at 
udvidde mulighedeme lidt. 
Ikke mindst hvis man er lidt 
nysgerrig anlagt. Er man sa 
oven-i-kebet ferm med en 
loddekolbe, og i besidelse 
af kun to-tre tommelf I ngre er 
det rnaske lige sagen med 
en ny Data Becker bog 
"Hardware Erweiterungen 
zu Commodore 64-128«. 




Jeg har kun set den tyske 
udgave. Men NCS i Ringko- 
bing, som efterhanden har 
oversat 15-20 Data Becker 
titler til vort modersmal for- 
sikrer, at den danske udgave 
er pa gaden netop samtidig 
med dette nummer af »\C 
RUN«. 

Vestjyderne siger videre, 
at det bliver i en helt uforkor- 
tet udgave. Og, er det tilfael- 
det, sa er der god grund til at 
kridte skoene og komme af- 
sted til forretningerne efter 
bogen. Ihvertlald hvis man 
opfylder bare et par af de 
ovenneevnte krav. 

Bogen omhandler nemli' 
en sand syndflod af nyttige 
konstruktioner, hvis man vil 
bruge sin computer til mere 
end konstruktorerne havde 
'teenkt sig. Og dog. For det 
er netop Commodores store 
fortjeneste, at man laver sa 



abne designer, at det er mu- 
llgt at haenge snart sagt erv 
hver form for elektronik pa 
en hjemmecomputer suc- 
ces som 64/128. 

Og faktisk kan man starte 
med bogen i handen og tes- 
te om det overhovedet er no- 
get for een selv - det med at 
lave elektronik. For med 
vanlig tysk grundighed for- 
klares lige fra de mest spae- 
de tillab, hvordan man hjem- 
mefabrikerer en printplade, 
hvordan man lodder, om 
elektronikkens grundregler. 
Der forklares videre om 
computernes design og de 
steder, hvor man har adgang 
• og til hvad, der er adgang. 
Og sa gives der en raekke 
handfaste eksempler - med 
en faerdig printplade lay-out. 
Og selvfslgelig nejes man 
ikke med at arbejde sam- 
men med 6502eren. Ogsa 



Z80eren beskrives, og der 
udbygges omkring denne 
enhed. 

Hele arbejdet med 
EPROMs belyses - aha den 
var god hva* • og ikke nok 
med det. Der gives selvfol- 
gelig ogsa et program med. 
som kan programmere de 
EPROMs, laeserne arbejder 
med pa de to- eller fire- 
EPROM print han/hun kan 
lave efter bogen. 

Der er mange konstruktio- 
ner i bogen, og her skal blot 
nsevnes nogel fa: 

AD-konverter. Centronics 
interface, hardware ur og 
NF forstaerker. Et varmt tit- 
bud midt i en kold lid. 
Titel: C64/128 Hardware- 

Erweiterungen 
Forlag: Data Becker/NCS 

Ringkabing 
Sideantal 456 

Ftemming Lerbaeh 



Dansk database 




DeLuxePaint er et stykhe 
software, der nok kan male 
byen rod (eller hvitken farve 
man nu foretraskker). Men 
alltgevel har der manglet 
hdt. Det synes Ihvertfald 
Electronic Arts, som laver 
fpfogrammerne i DeLuxe se- 
Derfor er der nu kom- 
Bn en "Art & Utility disk* 
|6L 1. Det antyder at godte- 
en endnu fkke er tomt 
i disse troldmagere. 
Faktisk er det ikke bare 
rsekke nye billeder eller 
sler. som de foretraskker 
I katde disse enheder. Dem 
r der nemli' en lang raekke 
I - ogsa. Syv hovedomrader 
Ks. kort, grafer, Afrika 
gle milja), uhyrer, fugle 
I fortidsdyr. Og et syvende 
er meget spasndende. 
ske har man hort om po- 
sts fantonvtegnemaski- 
Med denne disk har 
i en mulighed for at gore 
samme som dem. 
En lang reekke karakter- 
omkring ojne, mund, 
og har kan sammen- 
ttes over en fantomho- 
1 Pa den made kan man 
ge et portrset op af en 
on, som f.eks. er efter- 
3t. Maskinen blev meget 
alt i forbindelse med 
Hnordet. 
der er mange andre 
ele ved dette stykke 
ware. En Print Spooler 
der, at man kan arbejde 
udprintningen af sine 



farvetryk - eller monokrome 
tryk - mens man brygger vi- 
dere pa sine nye tegninger. 

I et andet stykke software 
har man hentet lidt fra De- 
Luxe Video. Det er prassen- 
tationsdelen af de si ides - el- 
ler lysbilleder - der er med i 
pakken eller andre selvkom- 
ponerede billeder som er 
gemt bort i det saarlige De- 
Luxe »format«. Men softwa- 
ren kan ogsA arbejde med 
»*lff« formatet, der er det 
gasngse Amiga-format. Soft- 
waren kan iovrigt arbejde 
sammen med DeLuxe Vi- 
deo, hvortil det kan overfare 
sine billeder ved at bruge 
DeLuxe Video-vserktojet 
»Framer«. 

DeLuxePaint Art & utility 
Disk har ogsa en udgave af 
Polyscope, som vi i Dan- 
mark ikke far har faet med 
Amigaen, men det har man 
andre steder i Verden. Nu 
kan dets fantastiske billeder 
ogsa fryses og printes ud. 

Alt i alt er dette stykke 
software meget velkom- 
ment. Men det er noget be- 
svasrligt at bruge, og bedre 
bliver det ikke, nar bruger- 
vejledningen er alt andet 
end tyldestgorende. Jeg sy- 
nes ikke, der er brugt de mu- 
ligheder Amigaen byder for 
pull down ment jr og andre 
former for mus-egnede sty- 
reformer. Men det er allige- 
vel smukke ting, der kan la- 
ves rhed seive softwaren. 



Mens det endnu kniber med 
at fa gang i den danske soft- 
ware-produktion til Amigaen 
er det helt anderledes I det 
store udland. Et af de flittig- 
ste softwarehuse - nar det 
gselder ting til Commodores 
produkter i det hele taget - er 
Precision Software Limited. 
Og derfor har Commodore I 
Danmark ogsa et naert sam- 
arbejde med disse folk. Til 
glsede for alle os Amiga- 
fans er dette samarbejde nu 
resulteret i det ferste stykke 
oversatte software. Et pragt- 
stykke, nemli' software- 
firmaets klassiker »Superba- 
se«. 

Alle Commodore fans er 
begejstret af Superbase- 
produkterne. De findes til 64 
og 128eren. Ogsa" i oversatte 
versioner. Begge er kende- 
tegnet af, at kun maskinens 
hardware saetter begraens- 
ningerne. Det er der ikke 
mange software's, som kan 
prale af. 

Amigaversionen er ogsa 
kun begrasnset af hardwa- 
ren. Kender af Amigaen vil 
vide, hvad det begyden Su- 
per egenskaber, udnyttelse 
af musen og kraftig brug af 
multitasking kombineret 
med de grafiske egenska- 
ber. 

Pa, den anden side vil jeg 
ogsa sige, at Amigaversio- 
nen - Superbase Personal - 
kunne have brugt de grafisk 
egenskaber mere, og man 
kunne have bruat ivHon 

Der er alle de funktioner, 
der skal til i bade bereg- 
ningsojemed og prassenlati- 
on f.eks. gennem brug af da- 
tomarkeringer, som automa- 
tisk opdateres. Der kan so- 
ges pa alle taenkelige kriteri- 
erog sorteres ud pa andre fi- 
ler, hvis det onskes. 

En af de mest speenden- 
de egenskaber er mulighe- 
den for at tage filer Ind fra 
andre programmer. Betin- 
gelsen er, at de er i det sa- 
kaldte »lff« format. Det bety- 
der, at man ogsa kan arbej- 
de med billeder. Og de kom- 
binationer der dermed kan 



prassenteres. abner store 
muligheder. 

F.eks. kan ejendoms- 
maeglere bruge maskinen til 
praasentation af et hjenv 
tidsskriftet kan have sit em- 
nearkiv med illustrationer, 
hjemmet sine gode venner, 
f irmaerkesamleren sine 
pragteksemplarer og mange 
andre ting. 

I praksis kraever det en el- 
ler anden form for digital ise- 
ringsenhed. Men de er ogsa 
til at kobe for omkring et par 
tusinde kroner - plus selvfol- 
gelig et videokamera - ofte i 
monokrome. 

Jeg tror ikke pa, at der 
kommer et program - sadan 
lige med det samme - som 
overgar dette suveraane 
program. Sa det kan kun 
varmt anbefales. 



Som lovet i forrige numme 
kommer nu vindeme af vo 
store Alleykat-konkurrence 
Alle 10 vindere har faet ti 
sendt hvert et Alleykat-spil! 

Jacob Nielsen Simon Niels 
Sdr. Vang 32 Trartevej 49 
7100 Vejle 8721 Daugai 

Gert Jorgensen Lars Jacobs 
Farremosen 17 Broens Kvt. 
3450 Allerod 2 750 Balleru 

Torben Eliasen 
Bjemholmsvej 209 
9640 Parse 

Stefan Unhardt 
Primulavej 31 si. th. 
Odense C. 

Reni Nielsen 
0slergade 14 C 
4970 Rod by 

Jes Nielsen 
Sandbechs Alle 8 
4330 Hvalsfl 

Thomas Pedersen 
Vasbnertiatten 95 
5220 Odense S0 

D. Knudsen 
Norregade 17 
8450 Hammei 
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Det hele startede i 1984. En 
unavngiven cracker, som vi 
for nemhedsskyld her kalder 
TH, lavede programmed Su- 
percopy, det forste kopi- 
program til Amstrad. Den 
tog de almindelige protecte- 
de programmer som Admi- 
ral Graf Spee, Atom Smas- 
her mm I oktober startede 
Lojump op med program- 
mer som Star Avenger, Ro- 
land in time og Star Com- 
mando, men nan fandt hur- 
tigt ud af at det ikke var saer- 
llgt givtigt at vaere cracker 
pa et sa tidligt tidspunkt. 

Den ferste spaede start pa 
det, der skulle blive Deltatro- 
nic distribution kom op at 
sta i slutningen af oktober 
1984. Fra starten var der 3 
med, LA, JNKog NOF Mas- 
ter. Nogle af de ferste pro- 
grammer var sadan nogle 
som Star Avenger joystik- 
version og Sorcery. Senere 
kom RL-Soft med som leve- 
randar. Det var stadig i de 
tidlige tider hvor ingen var 
oppe at toppes og alt var det 
rene idyl. Det skulle dog ik- 
ke vare ved. Det er nu blevet 
junf 1985, og de forste spas- 
de tanker omkring SAC 
(Scandinavian Amstrad 



Club) er opstaet. En ny crac- 
ker der kaldte sig selv TILT 
var dukket op. Det var TILT 
og RL der fandt pa SAC. Det 
var ideen at udleje originaler 
man havde faet fingre i gen- 
nem byttehandler til en ri- 
melig penge. Forretningen 
gik over al forventning. Man 
havde sendt skrivelser til 
diverse engelske firmaer for 
at fa lovliggjort udlejningen, 
med svarene lod vente pa 
sig. Imidlertid gik forretnin- 
gen sa godt, at man ikke 
laengere kunne overkomme 
det hele selv, og man ville 
godt have en mere med. 
Man havde faktisk kunder 
der idag er mere kendte un- 
der andre crackernavne sa- 
som 007, ABC Crackers, 
DAC, osv, og sa var der KJ. 

KJ blev venligt spurgt om 
han ville vaere med, og det 
ville han gerne. Det var sa 
meningen at TILT og RL 
skulle modtage ordrer og vi- 
deregive disse til KJ, som 
sendte programmerne ud. 
Alle TILTs og RLs originate 
blev herefter sendt til KJ, ca. 
100 stk. (omkring 20.000 kr), 
mange penge, men husk pa 
at alle var kommet i haande 
gennem byttehandler, men 



alligevel. Efter nogle f& uge 
begyndte folk at ringe ogl 
klage til TILT og RL, der jo] 
stod for kundekontakten. 
over rnanglende program- 
mer. De havde ikke faet] 
programmer til sendt selvom 
de allerede havde betalt i dy-| 
re domme. Der matte selv-l 
folgelig vasre sket en fejl, og I 
man ringede ti I KJ for at ho- j 
re hvad der var sket. Det vis- 1 
te sig at KJ var blevet sur pa I 
RL KJ havde nemlig kebt en 1 
printer af ham, som han ikke j 
var helt tilfreds med. RL 
haevdede at handlen var helt 
OK, men det var KJ ikke till 
freds med, sa han sagde 
rent ud: Kommer der ikke or- 1 
den i den handel, kommer 
der ikke flere programmer 
herfra. Detie var jo yderst 
utilfredsstillende for TILT, sa 
han fik en aftale island med 
KJ om at tilsende ham origi- 
nalerne til gengaeld for at| 
ordne sagen med RL Sa 
sin gode tro blev sagen ord-i 
net med lidt overt alelsesev-l 
ner fra TILTs side. Sa gik der I 
nogle uger, men der kom in-l 
gen originaler med posten.J 
Igen matte TILT tage affasre. I 
Han ringede til KJ, men op-] 
dagede at han var flyttet, < 
efterladte ingen ny adresse 



r telefonnummer. KJ var 
forsvundet med for 20.000 
• originalen HVAD skulle 
der nu ske? TILT fik opsnu- 
set at en crackerkollega 
havde den nye adresse og 
telefonnummer, men ikke 
vtlle ud med den, han vilfe ik- 
ke blandes ind I noget. Selv 
•fter utallige smarte forsag 
tajnne telefonnummeret ik- 
ke opdrives. Hvordan skulle 
SAC nu fa fat i sine pro- 
■rammer. Kunderne klage- 
de. og SAC havde ingen ori- 
gtna\e programmer. De fles- 
te kunder blev tilfredsstillet 
at fa 3 paratkopier for 
n program de havde lej- 
•i og resten blev sure, men 
punne intet gore ved det. RL 
Wev trset af det hele og be- 
gyndte sa for sig selv. TILT 
»gte til udlandet og fik en 
del kontakter i Tyskland og 
•strig. 

Der gik nogle maneder, 
der kom hjaelp fra uven- 
side. TILT fik at vide at KJ 
Dlevet snuppet, dvs. til- 
1 »materiale« fra SUS 
menslutningen af Ud- 
■e af Standardprogram- 
pa grund af en annorv 
i Den Bla Avis (pas pa!), 
var det sa heldigt at TILT 



kendte nogen der arbejdede 
for et medlem af SUS, s<i 
adressen kunne relativt 
nemt fremskaffes. Nu var KJ 
ikke sasrlig populaar hos arv 
dre heller. KJ havde bl.a. 
kabt for over 5000 kr. pro- 
grammer hos forhandlere 
rundt omkring, uden at beta- 
le penge, sa adressen var 
hurtigt fremskaffet. Nu boe- 
de KJ i den anden ende af 
landet, sa TILT fik sin gode 
ven fra Underware til at be- 
sege KJ. Desvaerre kom der 
ikke rigtigt noget resultat ud 
af det, da naesten alle origi- 
nalerne var vaek, og KJ sad i 
gaeld sa der ikke var nogle 
penge! Det sidste ord var 
sagt i sagen... 

Idag har RL lige opstartet 
eget firma med en kamme- 
rat, og efter sigende gar det 
godt uden numre... TILT er 
flyttet til Kobenhavn, men 
cracker stadig programmer 
for SMS (Sammenslutnirv 
gen Mod Sus) og Underwa- 
re. 

I naeste uge skal vi here 
om blyanten... 

Denne historie er ned- 
skrevet efter telefonsamtale 
med TILT, og er altsa hans 
version af historien, men 
den kan nok laere andre 



crackere og distributarer ik- 
ke altid at stole blindt pa hi- 
nanden... Vi er trods alt mic- 
rokriminelle, sorry, kunne ik- 
ke styre mig... 

Diverse oplysninger om 
Amstrad Crackere og 
distribute rer... 

DAX 

Nu har vi vaeret med lige si- 
den 1964 pa Amstrad, men 
har aldrig nogensinde hort 
om DAX... 

007 

Livlig fyr ham James. Man 
skulle tro han var hemmelig 
agent med alle de navne: 
Danish Gold, Shitmaker, 
Crackware. Desvaerre kan 
han ikke cracke ret meget. 
Det er blevet til lidt loadere. 
som dog ogsa benytter di- 
verse smarte triks, men el- 
lers drejer det sig mest om 
at ssette sit eget navn pa an- 
dres produkter. FY! Det ved 
vi, for vi har flere gange lag! 
vore til, men JOKER, endnu 
et ohginalt navn, skal nu ha- 
ve den storste aere... Det for- 
lyder at JOKER er koben- 
havner (amager), og han kan 
klare en del. Han skulle vas- 
re pa\ PROF niveau. Der gar 



rygter om at den »asgte<« 00 
lever naer den tyske graense 
I sa fald ma der vaere 2 stk 
007. Vor James komme 
nemlig Ira nordsjaslland (05 
omrade. 007 har vasret me( 
lasnge, og er i kraft heraf er 
af de storre distributorei 
Han har som kobenhavne 
ren i julenummeret siger, rig 
tignok lavet en meget ukom 
patibel udgave af bade Spin 
dizzy og Rambo; men det e 
svasrt at tjekke et progran 
pa alle computere nar mar 
ikke har kontakterne. Fejler 
ligger bl.a. i at CTRL A-Z be 
skyttelsen ikke kan bruge; 
pa anden maskine end 464 
men det skal dog siges a 
den udgave vi fik af Spindiz 
zy end ikke kynne ksre p^ 
disc. Sjovt nok bruger man 
ge crackere beskyttelser de; 
hsjst tager maximum 1 mi 
nut at komme udenom... 001 
er udbredt bade pa Sjsellanc 
og i Jylland, og ligger derfoi 
1 krig med bl.a. Unsong He 
ro, Deltatronic og ABC Crac 
kers. 

V* anbefaler, selvfolgelig 
DAC-maerkede produktei 



f der sikrer compatibilitet 
i' rned bade CUmana, Vortex, 

Amsdos, 464. 664 og 6128! 

007 er pa Novice niveau. 

Unsong Hero 

I Fri oversaettelse; Usunget 

I Helt! Det er nok ikke helt 

II forkert. Unsong Hero er en 
af de mest dynamiske crac- 
kere til Amstrad. Som of- 
fentlig ansat, m5 man have 

I en fritidsfornejelse som 
denne. Unsong Hero erogsa 
I pa PROF niveau. Han har 
I programmer som Dynamite 
| Dan. Theatre Europe pa 
samvittigneden. Nar han la- 
ver loadere, star der som 
regel Unsong Hero et eller 
| andet sled pa skasrmen, 
J men meget anonymt. Det er 
I noget vi kan lide. En god 
| men beskeden cracker... 

Unsong Hero herer ikke til 
| de allermest aktive. men en 
\ 15-20 programmer er det da 
|i nok blevet til. Han har bl.a. 
I leveret programmer til NOF 
og Deltatronic. 

ABC Crackers 

I Her har vi en gammel fyr, 
dvs. han er ung, men gam- 

i mel i Amstrad sammen- 
haeng. Pa en eller anden 
made er det lykkedes at sla 
navnet ABC Crackers fast i 
Amstradfreaks kartoteker af 
spil. Kontakterne udaftil er 

j ellers ikke mange , men har 
man plantet sit navn i hen- 
ved 150-200 programmer, sa 
begynder det at hjaelpe. 
ABC Crackers kan egentlig 
... 



ikke cracke sa torfaerdeligt 
meget, men har torstaet at 
fa andre til at hjaelpe sig. 
Det skal dog retfserdigvis si- 
ges at han faktisk kan Mdt 
maskinkode. Han er kendt 
for at hugge andres arbejde 
og seette sit eget navn pa. 
FY!!! Vi har tit leveret mate- 
rial hertil. Da vi kontaktede 
ham forleden og spurgte om 
det var rigtigt det med nav- 
nene, benaegtede han natur- 
ligvis. Han har klaret at fa 
Stainless Steel pa markedet 
allerede i november, men ar- 
bejdet var dog udfert af ILT 
& NOF Master, der arbejder 
under Deltatronic regi. ABC 
Crackers har i det sidste 
stykke tid ikke serget for 
saerligt meget, uddannelsen 
kraever det meste af tiden. 

Danish Dynamite 

Endnu en fodboldfreak 
taenkte vi forste gang vi sa 
navnet..., men arbejdet var 
dog nydeligt. Dynamite Dan 
og Thing on a Spring. Rygter 
siger at det er endnu et af 
007's navne. Samme kilde 
hasvder at Danish Dynamite 
er medlem af SADC (Sam- 
menslutningen af danske 
crackere), men vi vil i hvert 
fald gerne se lidt mere til 
Danish Dynamite. 

Deltatronic 

Sammenslutning af nogle af 
de bedste crackere i Europa. 
Er kendt for at skaffe meget 
sjaeldne programmer frem 
som fx Flintstones, Revolu- 



tion, Werner, Costa' Capers 
osv. Tidligere var program- 
mer herfra ikke altid kompa- 
tibel med 6128, men disse 
problemer blev overvundet 
januar 1986, og skulle nu 
veere kcreklar pa bade 464, 
664 og 6128. D-tilherer ellte- 
klassen, som desveerre de 
eneste endnu i Danmark. 
Technician Ted, Get Dexter 
og Way of the Tiger var pa 
markedet allerede for de 
kom til Danmark. Grunden 
er helt klar, de far fat i alle de 
gode crackere for de nar at 
etablere sig. D. er bade en 
crackersammenslutning, og 
en distributionsvirksomhed. 

DAC har for nylig faet en af- 
tale istand om distribution 
af vort materiale, men foru- 
den os kan naevnes flere 
kendte navne der har leveret 
materiale de ikke selv kunne 
klare. Navne som ABC Crac- 
kers, Unsong Hero, 007, 
RCS, Joker, Underware og 
Me & I Programs (der er sto- 
re i Tyskland og Frankrig). 
Det skal dog siges at Delta- 
tronic stadig kan lave fejl, 
bl.a. med farverne og som- 
me tider med lidt grafik, 
men dog ikke vital! for spil- 
let. Det kan nasvnes at 2 af 
crackerne hos Deltatronic 
skriver for danske databla- 
de. 



Gennemsnitsatderen for 
medlemmer af Deltatronic 
er langt over 30!! 



Mr. Malonie 

Ivrig distributor og program- 
mor af diverse maerkelige 
loadere. hvoraf mange har 
en del tekst der rakker ned 
pa os andre. Har ingen crac- 
kerevner selv, men har i nog- 
le tilfaelde faet hjaslp af bl.a. 
NOF Master og LAP. Progs 
som Ghost'n Goblins, Druid 
skulle stamme herfra. 



Mr. Watson 

Ved udmasrket hvordan man 
planter sit navn i andres 
programmer. FY! Rygter si- 
ger at Mr. Watson kober (ja 
du laeste rigtigt) program- 
mer i England for at komme 
forst med dem i DK, og for 
al felge med. Kan muligvis 
have staet for nogle fa pro- 
grammer, heriblandt Street 
Machine, men {tror vi) med 
lidt hjaslp udefra 

Metal Furing 

Haevder selv at have 1000 
programmer, men vi har vid- 
ner, der siger 600-650 hvilket 
nok lyder lidt mere sandsyn- 
ligt Lollsenderen er en me- 
get ivrig distributer der tje- 
ner lidt psent tilskud til 
SU'en. Har stor interesse i 
maskinkode, men dog sta- 
dig Ikke pa crackerplan end- 
nu, men det tror vi kommer. 
Metal Furing skriver sjasl- 
dent sit navn i sine program- 
mer, af gud ved hvilken 
grund... 
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Falster Crackers 

Ja tsenk dog hvilke navne 
kan man ikke finde pa? Han 
skylder penge overall og er 
desvaerre ikke altid lige po- 
pulaer med sine leveringer. 
Denne flittige lollaender bo- 
rer ellers ogsa. til de store 
med sine 550-600 program- 
mer. 

Falster Crackers domine- 
rer sammeri med Metal Fa- 
ring det sydlige danske 0- 
omrade. Har til tider (Ja du 
I trordet er logn) brugt navnet 
fcnbisil Mulvarp. 



The Stupido 

Er ikke direkte dum, men har 
Mafctisk klaret Ocean (Speed- 
lock) loadere, vel at maarke 
pnanuelt. Tidligere var nav- 
Bt TILT, gik der noget gait? 
Mar klaret programmer som 
Millionaire, Projekt Future, 
[Exploding Fist og Elite. Ja 
ean programmet var No 
(TILT, NOMAD, THE 
JPIDO???) 



j ck point 

jiie have vasret en stor 
nmenslutning af diverse 
iributorer, men er ifolge 
t informationer endnu ik- 
kommet hell op al stS. 
rile omfatte i hvert fald 5 
e, sa rnon ikke vi snart 
' fra dem? 



ILT & NOF Master 

Opererer under Deltatronic 
flaget. NOF Master er op- 
havsmand til vor egen nyde- 
lige loader... 



JOKER & RCS 

Arbejder muligvis for 007 og 
har bl.a en del Speedlock 
pa samvittigheden. Fortaler 
for sammenslutninger (ifol- 
ge loader). Rygter siger at 
RCS og JOKER er de sam- 
me personer. Begge kan i 
hvert fald klare lidt af hvert... 

Programmer som Thing 
on a Spring, og Bounder 
kommer fra RCS. 



SMS 

{Sammenslutning mod SUS) 

Modstykket mod SUS (Sam- 
menslutningen af udbydere 
af standardprogrammer). 

SMS har kun tre medlem- 
mer, men har dog klaret 
programmer som Frankie 
goes to Hollywood, Tornado 
Low Level. Der er dog rela- 
tivt stille omkring SMS. 



Fugl Phonix 

Ivrig distributor, men des- 
vaerre ikke de store cracker- 
evner. Kaemper hovedsag- 
ligt mod navne som Mr. Ma- 
lonie, Mr. Watson (Watch 
Me) og Falster Crackers 
<gad-nok vide hvor de kom- 
mer fra)... 



Underware 

Tidligere det storste navn pa 
markedet. Havde en over- 
gang langt over halvdelen af 
markedet. Det er desvaerre 
ved at stilne lidt af. men 
samarbejdet med Deltatro- 
nic gor dog at der stadig 
dukker programmer op fra 
deres hand. 

Underware har vaeret 
kendt for deres flotte loade- 
re, og mange distributorer 
har benyttet disse loadere til 
sig selv. Har staet for Caul- 
dron, Elite, Fantastic Voya- 
ge m.m. Bliv ved 
Underware!!! 



Me & I Programs 

Meget store i Tyskland og 
Frankrig, og har da ogsa. 
sendt nogle programmer pa 
markedet i Danmark, Fx 
Flintstones, Plantinenkit, 
Graphic Master V2.0, He- 
xenkuche (Cauldron), win- 
tergames, Tobruk. Frost By- 
te, Mag Max, Batman m.m. 
Samarbejder med Deltatro- 
nic. 



Power 

Fynboen har ikke det aller- 
bedste rygte, men horer og- 
sa til de lidt mindre med ca. 
3-400 programmer, Laver tit 
om pa navne pa program- 
merne og saelger under 
falsk titet. Power distribue- 
rer mange programmer og 



ma her here til de lidt storre 
Er kendt for at have nye mer 
ucrackede programmer. 



SADC 

Forholdsvis ny pa markedet 
og dermed folger diverse 
bornesygdomme, men ide 
en er god nok. SADC star foi 
Sammenslutningen af Dan 
ske Crackers. 

VI onsker held og lykke| 
fremover, men pas lige pa 
de dumme fejl og kompati 
biliteten. 



DAC 

(Danish Amstrad Crackers) 

OS!! Ja altsa hvis du ikke 
skulle have opdaget det 
endnu... vi har ogsa klaret 
Get Dexter, Tech. Ted, Cr> 
stalot (som vi kalder den) og 
Way of Tiger, Distribution 
foregar gennem diverse fx 
ABC Crackers, Deltatronic 
og Falster Crackers. 

Vi startede allerede i 1984 
og har saledes vaaret med 
fra starten. Programmer 
som Mermaid Madness, Re- 
volution, Impossibel Mis- 
sion, Avenger (EXP II) stam- 
mer herfra, men vi praver at 
holde ret sa anonyme, som 
kobenhavneren i julenum- 
meret ogsa skrev, »har kun 
fikset et programs. Det er 
altsa ikke helt sandt. snare- 
re 600 programmer. 
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Jeg, Otto Jensen, kom 
terfor i hasl til irifian for at 
:>vertage Carstens post. 
5takkels Bigby havde nem- 
ig i rnodsaetning til sidste 
gang, umadelig travlt. For 
nd af sin brevspraekke hav- 
de han faet to perler I adven- 
ture form. 

Og nu oveiiader jeg ordet 
til Bigby som har en frygte- 
lig masse at fortaslle. 

Jeg vil begynde med det 
bedste, MOON MIST, fra in- 
focom. Hver gang der kom- 
mer noget nyt fra Infocom er 
forventningerne hoje, for ik- 
ke alene er deres spil gode, 
de er de bedste. Ok, Level 9 
laver gode ting, men der er 
bare ikke nogen sammenllg- 
,nlng. Infocoms spil har en 
medrivende stemning, et ko- 
I lonormt ordforrad og et for- 
• rygende handli ngsfortob. Alt 
' dette har jeg vist sagt for, 
| man det kan ikke siges ofte 
' nok, at hvis det er adventure 
man er efter sa er Infocom 
sagen. 

Der er nogen der siger, at 
de er kedelige fordi der in- 
gen billeder er, men hvis du 
laeser de tekster som f.eks, 
Moonmist disker op med, sa 
skai der ikke meget fantasi 
til at lave billeder 1 uendelig 
mange farver og uendelig 



Og her taler vi altsa om 
den smule fantasi, der skal 
bruges for at gsette hvad der 
ligger under din seng en 
mark og kold vintemat nar 
et uvejr raser udenfor. Per- 
sonligt mener jeg det er 
spild af dyrbar piads, at lave 
billeder. Isaer nar man kun 
har 42k at rutte med. Level 9 
f.eks. bruger ca. 50 bytes pr. 
lokation til at lave et grimt 
billede nar de samme 50 by- 
tes kunne have gjort teksten 
meget mere spaendende. In- 
terceptor, der for eksempel 
har lavet Forest At World's 
End, er helt ekstreme. Deres 
billeder er virkelig sublime, 
men til gengaeld er det den 
rene gaet-ordet-leg meJIem 
billederne. 

Nutrorjeg, at jeg har hak- 
ket nok pa grafik i adventure 
spil for denne gang. VI ma 
tage fat om naeldens rod og 
smage aermerne op og alt 
det der... 

MOONMIST kan oversaet- 
tes til »manetage« og det er 
et meget rammende ord for 
stemningen i spilleL Emnet 
er spegelser og rammen om 
begivenhedeme er et gam- 
melt slot i Cornwall, cent ret 
for engelske spogelseshl- 
storier. 

Du splller rollen som en 
beromt ung amerikansk de- 




tektiv. En gammel ven, Ta- 
rn ara Lynd, sender dig et 
brev for at hidkalde din 
hjaelp. Sa du tager til Eng- 
land lor at vise dine evner. 

Pa slottet bliver du mod- 
taget af Tamaras fortovede 
Lord Jack og en rsekke gaes- 
ter, alle er de ret specielle. 
Sagen er den at Jacks gam- 
le forlovede, Deirdre, kaste- 
de sig i slotsbronden da 
Jack braendte hende af. Og 
nu tror Tamara at Deirdres 
genfasrd vil hasvne sig pa 
hende, hun er nemlig blevet 
truet pa livet. 

Du ankommer netop pa 
den dag der skal afholdes 
en mindemtddag, for et an- 
det ogsa netop afdedt med- 
lem af familien, Lord Jacks 
halvskore storebror, Lionel. 
Men under middagen sker 
der underlige ting, der leder 
dig pa sporet af en hemme- 
lig skat Og var de to dcds- 
(ald sa tilfaeldige, star no- 
gen eller noget... bag. Du har 
masser at lave pa de 12 ti- 
mer du far til at gennemfere 
spil let, altsa fra 7:00 pm til 
7:00 am. Sa du far nok ingen 
nattesovn. 

Af alle de mange spil ieg 
har set, er MOONMIST vel 
nok det, der har haft den 
bedste parser, dvs. det der 
har vaeret mest forstaende, 



overfor de inputs spilleren 
skriver. Det gselder for alle 
adventurespil at, der er et 
ordforrad, som man bliver 
nadt til at holde sig indenfor. 
Sagen er bare den at ordfor- 
radet i MOONMIST er meget 
stort, med stort M som i 
Mega. Som alle Infocoms 
spil kommer MOONMIST pa 
disk og det abner jo selvfol- 
gelig mange mullgheder. 
Isaer blev jeg imponeret af 
den meengde af tekst som 
spiltet spytter ud. Nogle 
gange bliver man simpelt- 
hen nedt til at bladre igen- 
nem f lere sider tekst. Der er 
kun ca. halvtreds rum I spil- 
let, men det hellige ma! er 
heller Ikke at finde vej til den 
inderste hule, men at lese 
gader. Derer altsa lagt mere 
vaegt pa, at man taler med 
de andre flgurer og under- 
seger rummene, frem for at 
man skal flytte ting fra et 
sted til et andet, bare for at 
komme til et nyt rum med et 
nyt monster. 

Infocom inddeler deres 
spil i fire svaerhedsgrader, 
MOONMIST ligger t den let- 
teste, Introductory Level, og 
det lykkedes da ogsa under- 
tegnede at komme 3/4 af 
spillet igennem i lobet af 2-3 
intensive spil, 8 timer pr. 
dag. Men frygt ikke at have 




Vi eridag samlet for at mm- 
Oes en ven, som har staet 
*ed vores side i mange 
spcendende eventyx Car- 
sten Hollose er gaet fra os. 

VI troede egentlig bare, at 
nan var ude og draeb« dra- 
m, men a virkeligheden er 



Carsten bfevet taget til fan- 
ge af et softwarefirma, hvor 
han sidder hele dagen og ta- 
ler i telefon og skriver pres- 
semeddelelser. Jeg opfor- 
drer herfor til et par rninut- 
ters stilhed til minde om 
Carsten. Du kan jo tor eks- 
empel laese resten imedens. 



Bet bar 




brugt spi Met op 

uger, der er nemlig fire 
sioner af spillet, hver 
med sine probtemer, hjael- 
vtnik og losninger. Det vil 
lang tids underhold- 
uden chance for at sid- 
• alvorligt fast. 
Du vaelger hvilken af de fi- 
i versioner du vi I spltle, ved 
len til slottet f og samti- 
; fritter spillet ogsa en for 
i man er ms, mr, dame, sir, 
teller lady.Valget af tltel 
vtrfcer den made folk rea- 
er overfor dig, det vsere 
; i form at dybe buk eller 
, Denne form for ligestil- 
, er noget som Infocom 
ger meget, men i denne 
duktion har programme- 
t sat sig for at dlskrimi- 
en smule.. til pigernes 
HI Det siger de ihvert- 
selv. Den eneste made 
i kan tyde det i spillet er 
antallet af heje, staerke 
id med safir-gronne 
og den lette smag af 
ige og succes-roman. 
der er Ingen grund for 
sne til at holde sig tilba- 
. Hvis Infocom havde sat- 
ludelukkende pa det kvin- 



»Ptgtjp'g tjptte« 






delige publikum, var der nok 
heller ikke blevet solgt sser- 
lig mange eksem plater, gud 
ved hvorfor. 

Men kort sagt: MOONMIST 
er endnu et bevis pa at Info- 
corn er suveraene, selv de- 
res darligste titter ligger hojt 
pa anmeldernes anbefa- 
lingslister, og MOONMIST 
eringen undtagelse. Hvis du 
er virkelig god, kan det godt 
vaere du vil syntes at det er 
(or nemt, men hvorfor skal 
alting ogsa altid vaere sa 
svaert. Og for begyndere er 
der nok ingen bedre made at 
blive sat ind I Infocoms 
avancerede verden. Forov- 
rigt er Infocom jo som be- 
kendt blevet opaedt af Actl- 
vision. Dette har flere folgen 
Priseme som far la omkring 
de 6-700 kr. er faldet til 300 
kr. (Hurra), fordi de nu har 
den okonomiske opbakning 
til at forsoge sig pa »lavpris« 
niveauet. Men der gar rygter 
om at prisnedsaettelsen far 
sin pris. Infocoms adventu- 
res skal gores abent for det 
store invader-zap pende pub- 
likum, og hold jer nu fast, 
der gar onde rygter om at 
der nu skal billeder pa. Det 
er kun et rygte, hidtil har in- 
gen set disse billeder, men 
som gammel spejder Kan 
jeg kun sige disse ord, Vaer 
Beredt. 




&trbenture 



Den anden titel som har 
vaeret en tur i dre vet her pa 
det sidste er »Tass Times in 
Tonetown*. TTT kommer di- 
rekte fra Actlvision og det er 
jo heller ikke sa slemt 



Fra dem har vi set bade 
Mindshadow og Borrowed 
Time, og ogsa her var for- 
ventningerne hoje. For dem, 
der ikke har set et Activision 
adventure, skal jeg kort rid- 
se op hvad det betyder. Det 
betyder for det forste at det 
er amerikansk, I ved dem der 
opfandt candyflush og 
atombomben. Det betyder 
ogsa at spillet i hoj grad er 
for de store fradende mas- 
ser, og for dem har Activisi- 



on indbygget en saeriig fea- 
ture, man kan delvist styre 
spillet med et joystick, 
yeuch. Min mening er, at 
hvis folk ikke kan slippe joy- 
sticket. sa skulle de hellere 
holde sig til Invaders og 
donkey Kong. Joystick sty- 
ring gores mulig af at hver 
lokation er udstyret med et 
billede, sa kan man bare 
pege pa den ting man vll un- 
dersoge, og endvidere er der 
pa den hejre tredjedel af 
sksermen nogle icons med 
de otte mest brugte kom- 
mandoer samt de seks ret- 
ninger man kan ga. i. 

Det er altsa rarnmen for 
spillet, men hvad er der 
indeni? 

TTT begynder med dig 
staende I din bedste ven 
Gramps tomme hytte midt 
ude i en stor skov. Proble- 
met er at Gramps er vaek. 

Sagen er den at Gramps 
har opfundet en made hvor- 
pa man kan blive flyttet til 
en anden dim sion. Efter at 
have foretaget springet fin- 
der du dig selv pa en byg- 
gegrund i Tonetown. Og To- 
netown er ikke en tilfaeldig 
Nile forstadsby, det er cen- 
tre! for alt hvad der er chec- 
ket Og er man ikke checket 
sa er man en »dum turist». 
Og er i evig fare for at blive 



fanget, tortureret og spist af 
byens forende entreprenor. 
som forovrigt har en slaen- 
de lighed med en smaekfed 
alligator. 

Med sig fra den almindeii- 
ge verden har man Gramps' 
hund Spot, som undergik en 
kraftig forandring ved den 
interdimensionelle rejse og 
er nu Ennio the Legend, en 
beramt stjernejournalist. 

Husk bare disse ting; 
Hold dig pa den checkede 
side, fa dig et DieCut og ga 
med Troppowear, det er ma- 
den at overleve i denne ver- 
den. 

Jeg ma indrame at jeg ik- 
ke spillede TTT saerlig me- 
get, hvilket uden tvivl har no- 
get at gore med den anden 
titel som er beskrevet i disse 
spalter, men der kan ikke 
vaare tvivl om at der er me- 
get at hente i Tonetown. 
Spillet far et bonuspoint for 
opfindsomhed, det er tords 
alt ikke hver dag man stoder 
pa men helt ny dimension. 
Og et point mere for den 
avis, Tonetown Times, som 
folger med spillet, avisen 
indeholder ikke kun under- 
holdning og atmosfasre fra j 
spillet, men ogsa mange 
clues, der er ncdvlndige for 
at have en chance i spillet. 




Tntaro i au Prnduet i one 



PILGRIM 



Manden t>ag programmet - 
Rod Pike har tidligere gjort 
sig bemserket med eventyr- 
spillet The Pilgrim, der lige- 
som Dracula er skrevet med 
The Quill. 

Historian er Bram Stokers 
klassiske: - Du er Jonathan 
Harker, en ung engelsk ad- 
vokat, der rejser til Transyl- 
van ien for at made en klient, 
som onsker at Kobe en gam- 
mel, forfalden bygning, der 
figger i udkanten af London. 
Denne klient - en vis Grev 
i Dracula (hvor har jeg hart 
| det navn for?!?) viser sig 
imidlertid at vsere lidt ud 
| over det seedvanlige, men 
| det vil du utvivlsomt hurtigt 
I selv finde ud af, hvis du be- 
taler de kr. spil- 

let koster (Commodore 64 - 
I kassette). Som i Pilgrim er 
lekstbeskrivelserne atmos- 
faeriske og detaljerede (nog- 
I te al dem fylder flere 
1 skasrmbillederiy, men her 
, horer ligheden ogsS op. 
Problemet med Dracula 
at man faktisk ikke selv 
r ret megen indflydelse p£ 
ndlingsforlobet. CRL si- 
r selv, at spillet henvender 
til alle, der holder af at 
[ en god bog, men som 
itidig gerne vil have mu- 
ed for at pavirke handlin- 
i lidt i ny og nae. Derforvil 
nl:let nok vaere lidt af en 
uffelse for de eventyrere, 
■ hvem det at lose logiske 
3lemer bare er sagen 
og dem er der vist nogle 
kker af!). 
Hertil kornmer, at spillets 
dforrad er noget spar- 
it, samt at parseren (den 
I af programme!, der over- 
etter din ordre til tal, com- 
Bren kan »forsta« og rea- 
ve pa) lader en del tilbage 
cnske. Men Dracula er 
tvivl det mest blod- 
Dpende adventurespil, 
I endnu har haft »fornojel- 
> af at spille. Sa hvis tan- 
i om hoje, blege vaesener 
rode ojne og fremsta- 



ende hjameteender giver dig 
blod pa tanden (- og hvis din 
tegnebog er kommet sig ef- 
ter julens genvordigheder!!) 
sa vil dette spil utvivlsomt 
falde i din smag. 

Billige eventyr 

I disse for vort land sa alvor- 
lige sparetider, med kartof- 
felkur, hvor vi alle {selv om 
opsvinget HAR bidt sig 
fast!) ma smoge aermerne 
op og spaende livremmen 
ind, vil det sikkert interesse- 
re mange at here, at det fak- 
tisk ER muligt at fa et virke- 
ligt godt adventurespil for 
3G-40 kr. Kentilla er utvivl- 
somt det mest oplagte 
eksempel pa dette. 

Derek Brewster (en kaar 
adventure-kollega fra det en- 
gelske blad CRASH!) skrev 
oprindelig spillet til en 
Spectrum, men takket vasre 
Mastertronic fas det nu for 
forste gang til en computer! 
(Commodore 64). 

Det der gor Kentilla til no- 
get sserligt er spillets naes- 
ten uovertrufne brug af for- 
skellige- tilsyneladende »le- 
vende« vassener. Det myld- 
rer Ngefrem med mystiske 
fjender (hvad er en «cave- 
zat«???) som du ma forssge 
at bekaempe med dit magis- 
ke svserd - Kentilla Andre er, 
eller kan gores venligtsinde- 
de, men det er helt op til dig 
at finde ud af, hvem du kan 
stole pa. 

Kentilla er et yderst at- 
mosfaerisk spil, med flot 
grafik og et utrolig fedt Rob 
Hubbard sound-track af 12 
minu tiers varigfied! Spillet 
er en stor udfordring, og er 
under alle omstaendigheder 
absolut anbefalelsesvser- 
digt. 

I nogle kornmende numre 
vil jeg se nsermere pa en 
rsekke andre »low-budget 
adventures«, sa mine man- 
ge, mindre velbeslaede 
medeventyrere har altsa no- 
get at se frem til. 



TIPS! TIPS! TIPS! 



REBEL PLANET 
Manden i receptionen er din 
kontakt til underverdenen. 
Brug den smertestillende 
ampul (analgesic ampoule) 
pa ham i rette ojeblik, og du 
vil fa vigtige oplysninger. 

Problemer med at fa ab- 
net alkoven? 

- prev at se naermere pa 
trappen i samme rum. 

ZORK I 

For at slippe af med kyklo- 
pen, skal du enten give ham 
mad og drikke. eller naevne 
navnet pa hans naturlige 
fjende. 

Problemer med regnbu- 
en? 

- prev at vifte lidt med 
sceptret. 

DRACULA 

Hvordan natten forlober at- 
baenger helt af, hvad du spi- 
ser og drikker i kroen om af- 
tenen. Jeg vil ikke her robe 
den rigtige menu-sammen- 
saetning, da du ikke skal 
snydes for fomojelsen ved 
selv at prove dig frem med 
de forskellige kornbinations- 
muligheder. 

Hvis du venter forgaeves 
pa den naeste kusk, sa prov 
at saatte dig ned. 

VALKYRIE 17 

Prov at flytte skraldespan- 
den (move dustbin) i den 
rnorke gyde ved siden af 
slottet. Ga nu ned i kloak- 
ken, men husk at tage aqua- 
lung og lamb med dig. 

BORROWED TIME 
For at fa sat gang I sagerne, 
skal du (erst ga ind i Ritas 
hus. Derefter skal du befri 
mavis, og aflaegge visit hos 
laegen (og hans mystiske 
patient). Prov sa at ga hen til 
»Stiles safe Parke 

Husk: Tricket med at lase 
deren skal bruges mere end 
een gang! 



CAUSES OF CHAOS 
Kikkerten er ikke kun til at 
se i! 

* Bind rebet fast til den, 
og se hvad der sker. 

ROBIN OF SHERWOOD 
Nar du har befriet Marion, 
tager du hende med til ste- 
det lige syd for »Leaford 
Grange", hvor du skriver 
EXAMINE BUSHES. 

Tag Siward med til Not- 
tingham, men pas pa nan ik- 
ke bliver FOR fingernem! 

Husk ogsa, at kisten skal 
underseges flere gange. 

Hvis du kun mangier een 
touchstone, sa prov at sni- 
de solvpilen i stencirklen. og 
se hvad der sker! 

Det var alt for denne gang, 
men vi vender naturligvis 
frygteligt tilbage neeste ma- 
ned med endnu flere even- 
tyrligheder. 

Alle indsendere af tips, 
kommentarer og andet godt 
deltager i vor manedltge 
konkurrence om et splinter- 
nyt Infocom-adventure. 

Sa tag lige og lad den 
stakkels drage vaere i fred et 
ojeblikL. 

Sluk for computeren, fat 
pennen og skriv til: 
IC 

Vejlebrovej 116 
2635 lsh0j 

Soren Bang Hansen 
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Mens de fleste andre i branchen ser iid til at bekymre sig mest 
om hvem der kan saelge flest kopier af Space Invaders og Donkey 
Kong, har Geoff Crammond fra Firebird sat sig ned og lavet et 
belt nyt spil. Det er ikke som noget som heist andet, der tidligere 
er lavet. Det er simpelthen en dram om et computerspil, der her 
gar i opfyldelse. 



Sentinel er et spil om magt. 
Magt over 10000 sma verde- 
ner, der nu er domineret af 
hver sin skildvagt (sentinel), 
der har plaoeret sig pa det 
hojeste punkt i landskabet, 
og siyrer det med hard 
hand. Opgaven gar nu ud pa. 
at fjern'3 denne vagt, og er- 
statte den med en af sine 
egne robotter. Der er kun en 
ting, der betyder noget i den- 
ne verden, og det er energi. 
Traeer, sten, skildvagter, end- 
da du selv, bestar af ren 
energi, og kan kun styrke 
dig selv ved at absorbere an- 
dre af landskabets ting. Et 
trse er landskabets energi- 
enhed. En sten er 2 traeer 
vasrd, en robot er 3 treeer 
vaerd, og skildvagten selv 
bestar af 4 trae-enheder. 

For at kunne absorbere 
energien fra en anden ting 
skal man kunne se ned pa 



feltet den star pa. Du starter 
splllet i en robot, der star pa 
en af de laveste felter i land- 
skabet, rned en reserve pa 
10 tracers energi. Robotten 
kan dreje rundt sa du kan se 
landskabet omkring dig, og 
hvis du er uheldig kan du og- 
sa se op pa skildvagten. 
Uheldig fordi det ogsa bety- 
der at den kan se dig. 

Robotten du er i, kan ikke 
flytte sig, sa for at komme til 
et andet felt i landskabet ma 
du skabe er ny robot. Det 
foregar pa samme made 
som nar ting absorberes, 
ved at se ned pa det felt, 
hvor den nye robot skal sta. 
Dette koster dig seivfolgelig 
energien til en robot, altsa 3 
energienheder. Nar robotten 
er skabt, kan du springe ov- 
er i den og fortscette derfra. 
Det forste du vil gere fra den 



nye robot, er som regel at 
absorbere den gamte, for at 
genvlnde de 3 tabte energi- 
enheder. 

Det er alt sammen meget 
tint, men hvis jeg kun kan 
sKabe nye robotter pa felter 
jeg kan se ned pa, hvordan 
kommer jeg sa opad? For 
det forste kan robotterne, 
der jo selv har en vis hejde, 
godt kigge ind pa niveauer, 
der er lidt hcjere end dem 
selv, men vil man rlgtigt til 
tops ma man bygge sig 
frem. Pa samme made som 
man skaber robotter kan 
man nemlig ogsa skabe 
sten (og iovrigt ogsa traeer, 
selvom jeg endnu ikke har 
fundet ud af hvad nytte man 
kan have af det). En sten er 
cirka halvt sa hoj som en ro- 
bot, skaber man sa en robot 
oven pa en eller to af dem, 
har man pludselig en lidt be- 



dere udsigt. Ogsa her erdet 
klogt at inddrage igen efter 
brug. 

En anden made at bevae- 
ge sig pa er hyperspace. 
Ved hyperspace skaber man 
en ny robot et tllfaeldigt (dog 
ikke hBjere) sted i landska- 
bet, og overfarer sig til den. 
Det er dog en ncdlesning, 
dels ved man ikke hvor man 
havner og dels er der kun en 
Mile chance for at genfinde 
den gamle robot, sa der gar 
3 energienheder tabt. 

Nu ser landskabets her- 
sker selvfolgelig ikke pas- 
sivt til mens alle disse krunv 
spring foregar. Fra farste 
gang man rarer ved energi- 
balancen i landskabet drej- 
er skildvagten rundt pa sin 
piedestal, og observerer det 
omkringliggende landskab. 
Den kan ikke flytte sig, men 
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ser det som sin opgave at 
inlet felt pa kortet indehol- 
der mer end 1 energienhed, 
og reducerer derfor skan- 
selslest enhver sten eller ro- 
bot den matte se til et trae. 
Den energi, der bliver til 
overs gar til nye traeer rundt 
omkring i landskabet. 

Hvis vagten kunne se 
hvert eneste felt i landska- 
bel, ville dette spil vsere 
umuligt at spille (det er sa- 
maend svaert nok alligevel). 
Heldigvis kan de skraenter, 
der er sa svasre at forcere 
nar man vil op, yde glimren- 
de beskyttelse, mens man 
star for foden af dem, for 
hvad vagten ikke kan se, har 
han heller ^kke ondt af. Vaer- 
IB er det hvis vagten godt 
kan se ens robot, men ikke 
•eltet den star pa. sa for- 
vandler den et trae i naerhe- 
den til en Fjende. En Fjende 
er en ubehagelig fyr, der 
drejer meget hurtigere rundt 
end vagten. Hvis en Fjende 
lar ram pa en, hyperspacer 
man automatisk, og det kan 
|o fere til hvad som heist. 

Den ubehageligste situa- 
tion af alle er at sta direkte 
tinder skildvagtens blik. Der 
|»mmer ferst et advarsels- 
i-gnal. og er man ikke kom- 
me\ udenfor synsvidde me- 



get hurtigt, begynder den at 
suge ens energi til sig. Hvis 
vagten opsuger al ens ener- 
gi er spillet slut. 

Som jeg vist fik rsaevnt pa 
et tidspunkt er Sentinel et 
svaert spil. Der gar nok 
mindst en halv time fra man 
forste gang starter pa land- 
skab 0000 til man har fundet 
ud af kontrollerne og over- 
vundet sin forste skildvagt. 
Programmet vil sa prsesen- 
tere en kode, der giver ad- 
gang til naeste bane. Den 
nasste bane er ikke nodven- 
digvis bane 1, idet program- 
met laegger den energi man 
har tilbage til den overstaen- 
de banes numrner. Det kan 
derfor godt betale sig at ab- 
sorbere mere energi, end 
man harbrug fortlsin missi- 
on; hvis man kan komme til 
det. At spille sig frem til 
landskab 9999 er under alle 
omstaandigheder en opga- 
ve, der kommer til at tage 
flere maneder. 

Man skal ikke spille man- 
ge landskaber igennem, for 
der begynder at vaere flere 
vagter I hvert landskab. De 
ekstra vagter er hjeelpere og 
ser lidt anderledes ud. De 
opforer sig dog praecis lige- 
som skildvagten selv, men 
skal absorberes inden den- 



ne, da robotternes evne til al 
absorbere energi oplwer 
nar hovedvagten er fjernet. 



The Sentinel er en kom- 
plet original ide, men det er 
ogsa et ganske Imponeren- 
de program. Som mange an- 
dre gode spilleprogrammer 
er det udviklet pa en BBC, 
og det betyder som regel at 
programmet ikke fylder 
meget mere end 20 k. Allige- 
vel er det altsa lykkedes at 
fa programmet til at genere- 
re 10000 forskellige landska- 
ber af stigende svaerheds- 
grad, og tegne dem i to for- 
skellige perspektiver. Nar 
man starter pa en ny bane, 
far man terst hele landska- 
bet praesenteret i fugleper- 
spektiv, og under selve spil- 
let tegnes landskabet i solid 
3-D grafik, der fylder hele 
sksermen, set fra det punkt, 
hvor ens robot befinder sig. 
Man kan frit dreje sig bade 
mod hojre & venstre og op & 
ned. 

Man kan neesten se den 
stakkeis gamle 2 MHz 6510- 
processor sidde i sin 64'er, 
og aede piller for at falge 
rned, og det ville ogsa vasre 
synd at sige at det gar hur- 



tigt, men nar man forst har 
leert at bruge sine styremu- 
ligheder rigtigt, og lagrt at 
finde rundt i de saere land- 
skaber, sa bliver robottens 
trasghed en del af spillets 
regler. Der er dog ingen tvivl 
om at det er en svaghed at 
programmet ersa langsomt, 
og er man en meget utalmo- 
dig natur, vil det nok forhind- 
re en i at fa den fulde fomoj- 
else af spillet. 

Hvis du derimod horer til 
dem, der ikke bare taender 
for computeren for at koble 
hjemen fra og fa motioneret 
fingerne, sa er der kun en 
ting at gcre, og det er at fa 
fat i det her program hur- 
tlgst muligt. Og sa iovrigt 
gemme det langt vaek indtil 
du en dag har tid til at ga 
igang med en helt ny ople- 
velse foran skaermert. 

4- Forrygende original! 
Genialt spildesign 
Imponerende 
programmering 

Lidt langsomt 

Grafik 96% 

Lyd 80% 

Preesentatlon 95% 

Underholdning 98% 

Pris/kvalitet 92% 
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Som alle. der interesserer 
sig for den slags, ved, er det 
ovenstaende adressen pa 
en beramt person, der godt 
nok aldrig har level, men 
hvis levned ikke desto min- 
dre er en af verdenshistori- 
ens mest veldokumentere- 
de, Sherlock Holnnes. 

Og som selv folk, der inte- 
resserel sig betydeligt min- 
dre for den slags, nu vil vide, 
bevaeger vi os nu ind i en 
verden. hvor selv de mesl 
obskure detaljer er af afge- 
rende betydning for verdens 
frelse, og hvor ingen ud&d 
begas uden at mindst 6-7 
personer, med hver deres 
stensikre alibi, har haft de- 
res helt personlige, og 
yderst dunkle, motiver. Mes- 
ter-detektivernes verden. 

Og som vi netop har faet 
demonstreret i endnu en TV- 
serie, er der ingen der mes- 
tre disse omgivelser som 
Sherlock, himself. 

Som den opmserksomme 
laeser nu fra utallige indicier 
vil have dedukteret, er der 
udkommet et computerspil 
baseret pa den store detek- 
tivs bedrifter. Hvis man dyk- 
ker ned I sagens akter vil 
man finde, at der faktisk er 
tale om en konversion af et 
brsetspil iavet af en vis Jay 
Moriarty (hmm). Det kan 
minde lldt om braetspMlet 
Cluedo, hvis nogen skulle 
kende det, men denne udga- 
ve er mere avanceret, idet 



den bygger pa historier, og 
ikke bare et seat blandede 
kort. 

Splllet foregar pa et kort 
over London, bestaende af 
ca. 15 lokaliteter, og et gade- 
net derimellem. Gaderne be- 
star af felter som man ryk- 
ker rundt pa reguleret af, 
hvor meget man slar med 
terningen. Der kan vaere op 
til 4 spillere. Det gselder nu 
for hver af splllerne om forst 
at lose den forelagte sag, og 
dernsest na hjem til Baker 
Street og fortaelle om det. 

For at lose sagen ma man 
forst laese opleegget i det 
medfolgende haefte. Hver 
sagsbeskrivelse fylder % til 
1 side. Dernaest drager de 
konkurrerende detektiver ud 
i byen for at lede efter spor i 
sagen. I hvert hus i byen fin- 
des et (mere eller mindre re- 
levant) spor. Hvis man finder 
et saerlig godt spor, kan man 
drille de andre ved at lase 
huset efter sig nar man gar. 
Dette kraeverdog en bemyn- 
digelse fra Scotland Yard, 



og den skal fornys hver 
gang man bruger den. Et 
last hus kan Sbnes igen 
med en nogle fra ISsesme- 
den. 

For at undga at de andre 
spillere teeser ens spor, nar 
de kommer frem pa skeer- 
men har spillet et kodesy- 
stem. Man kan ogsa tage si- 
ne forholdsregler, hvis man 
har mistanke om at mod- 
standerne har brudt ens ko- 
de. Kodesystemet kan slas 
fra hvis man spiller alene. 

Nar man mener at have 
lost sagen, begiver man sig 
hjem til Baker Street, hvor 
spillet sa afkraever en svar 
pa ting som Morder, Motiv 
og Vaben. Man far 4 at vael- 
ge mellem i hverkategori, sa 
der er chancer for at gaette 
lidt, hvis beviserne pludselig 
stir lidt svagt. Hvis der ikke 
bliver svaret rigtigt pa 
sporgsmalene, slutter pro- 
grammet spillet af med at 
forklare hele sagen, sa man 
kan se hvordan de forskelli- 
ge spor passer ind. (Det er 




her forbryderne | historierne, 
nar de bliver konfrotreret 
med kendsgerningerne, bry- 
der sammen og tilstar, hvil- 
ket er en god ting, for det 
kunne jo vaere, at dommer- 
ne i en eventuel retssag, vil- 
le have ligesa svaert ved at 
se det rimeltge i visse kon- | 
klusioner, som vi andre en- 
gang imellem har. Der er 
trods alt mere end en per- 
son i denne verden, der ry- I 
ger Rothmans og bnuger 
sterrelse 42 i sko). 



For folk, der kan lide at 
laese/lase krimi-historier, er 
her noget at tage fat pa. Det 
er absolut sjovest at spille 
flere personer samtidig. 
men man kan da ogsa have 
glaade af spillet alene. Der 
falger 30 forskellige sager 
med spillet, og fiere kan ko- 
bes siden, sa det er bare 
med at finde piben, forstor- 
relsesglasset og maske en 
engelsk-dansk ordbog frem. 

+ Paent udfort program 
og dokumentation 
Underholdende for 
flere spillere 

+ /- Mest for Sherlock- 
freaks 
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IKARI 



Elite. 

Commodore/BBC 

Amstrad/Spectmm/ WA K Kl U HO 



Hvis du tilfaeldigvis skulle 
ja rundt og savne lidt musk- 
ier i hojre pegefinger har du 
masser af optraenings- 
programmer at vselge imel- 
•em. 

IKari warriors er netop sa- 
dan et spil. 1. Instruktion af 
betydning: kill!!! Men selv 
om man skulle tro markedet 
var maettet i netop den gen- 
re sa er det en forsteklasses 
pegefingertrasner. Og sa har 
•lite selvfelgelig tilfojet de- 
taljer der gar spillet en psen 
mdpakning vaerdig. Com- 
taando (ogsa en elite- 
fconvertering) var meget un- 
Oemoldende, men der var ik- 
ke meget andet at lave end 
at dreje rundt om sig selv og 
sende endelese salver af- 
■ted. Enkelte lastbiler og en- 
kelte bygnjnger kunne sa fa 
•n granat med. Ikari deri- 
■Bod, er utroligt afvekslende - 
er hele tiden bygninger, 
gressive tanks, endnu 
are aggressive helikoptere 
jden selvfolgelig en kon- 
■nt slrem af selvmords- 
dater. 



Det er selvfolgelig ikke 
nok. Der skal mere til for at 
man kan seelge et rovere & 
soldater 12. Heldigvis har 
fjenderne glemt et par tanks 
rundt omkring. Dem kan du 
Kravle ombord i og sa ellers 
nyde turen (mens du er pa 
larvefodder er fodtusserne 
ikke dem du behever oekym- 
re dig mest om). Turen varer 
indtil du lober ind i en granat 
til du ikke har mere benzin 
tilbageellertil du kommertil 
en flod der jo ikke kan kryd- 
ses i tank. Benzin, kuglerog 
granater findes i de huse, du 
form odes at destruere og pa 
de befalingsmaend du likvi- 
derer undervejs. 

Men det, der rigtig scorer 
hittet er tospiller-delen. Her 
prassenterer Ikari nemlig 
hvad jeg hidtil kun har set i 
Druid. To spillere pa skaer- 
men samtidig. Det er selvfol- 
gelig synd hvis man er ale- 
ne, men er man to kan man 
fa verdens absolut fedeste 
spil. Forestil dig to tanks der 
moser det ganske Rusland 
tflingenting. Det er lige akku- 



rat det, der mangier i alle an- 
dre draeberspil pa markedet. 

Der er ikke nogen stop 
undervejs i spillet (areas). 
Du ma spille helt til den bit- 
re ende. Det varer desvaarre 
heller ikke sa laenge far du 
er der. Nar man nar til slut- 
ningen far man at vide at 
man har reddet en krlgsfan- 
ge og man tildeles 1.000.000 
points (pa* det tidspunkt har 
man neeppe scoret mere 
end 100.000 points sa det er 
jo meget effektivt). Sa star- 
ter man pa en ny mission 
(rigtigt gaettet: det er i virke- 
ligheden den samme) indtil 
man til sidst vistnok redder 
en general. 

Ikari er en del langsom- 
mere end Commando. Det 
er bade godt og ondt. Godt 
fordi grafikken er langt bed- 
re (Amstrad). Der er mange 
Here detaljer. Ondt fordi 
man ikke far den samme de- 
structive rytme i pegefinge- 
ren som i Commando. Det 
er lige for man kan na at sig- 
te inden man skyder. og det 
er en stor fejl. Der ma abso- 



lut INGEN taktik smugles 
ind i sadan et spil. 

Ikari's lydside er ogsa 
knap Sa staerk som Com- 
mando's. Der eren melodi li- 
ge nar man har loadet spillet 
ind (Rambo-like med jung- 
letrommero.s.v.) men I selve 
spillet er der kun de heftige 
lydeffekter. Det er i og tor 
sig ogsa nok, og man skal 
heller ikke hele tiden sam- 
menligne Ikari med Com- 
mando, for Ikari ER bedst og 
Ikke bare et plat og idefor- 
ladt spil (jo maske en smule 
plat), og det bor finde plads 
hos enhver dansk Vietnam- 
veteran. Kasper 

+• Tanks'ne 
Tospilier-mode 
Gennemfort! 
Selve ideen en smule 
ucharmerende 
Lidt langsomt 
Hvis du skal tidligt i seng 
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Som man vel kunne forudse 
var den lorste hjemmecom- 
puter udgave af arkade ma- 
skinen Dragons Lair en stor 
succes. da den kom for et 
halvt ars tid siden, og Soft- 
ware Projects er dertor 
straks ilet frem med en et- 
terfolger. 

Hvis nogen sKulle have 
glemt det, sa var Dragon 
Lair en maskine, der vakte 
stor opsigt for 2-3 ar siden 
ved at vsere den forste til at 
bruge den nye videodisc 
teknik til at lave et compu- 
terspH med aegte tegnese- 
riegrafik. Det fungerede pa 
den made at maskinen, alt 
efter hvordan man skubbe- 
de til joystikket, afspillede 
forskellige tegnef ilm- 
sekvenser, som la gemt pa 
en videodisc, og derfor kun- 
ne hentes FORHOLDSVIS 
hurtigt frem. Forholdsvis be- 
tod et sekund eiler to, sa der 
var altsa ikke tale om at sty- 
re spillet i almindelig for- 
stand; det spillet gjaldt om 
var naermest at fylde mcnter 
i indtil man havde fundet ud 
af hvilke bevaegelser, der 
gav det rigtige valg af se- 
kvenser, og sa ellers treene i 
at skubbe til joystikket pa 



det helt rigtige tidspunkt. 

Maskinen havde selvfol- 
gelig den ubetinget flotte 
grafik pa markedet men det 
varalligevel lige som om der 
manglede et eller andet. 
Arkademaskine-producen- 
terne har tilsynetadende og- 
sa siden da besluttet sig for 
at vente med at bruge tek- 
nikken, til teknikken kan 
bruges. 

Men navnet Dragons Lair 
var slaet fast, og sa var det 
jo kun et spergsmal om tid 
for nogen kobte det og lave- 
de et hjemmecornputerspil. 
Selv det vasrste bras ville jo 
saslge, med det navn pa 
pakningen. 

Nu var Dragons Lair 1 ik- 
ke noget bras. Det ligger li- 
gesom ikke til Software Pro- 
jects. Det de kom ud med, 
var et graf isk og lydmaassigt 
flot multiload-spil, der I 
bandversionerne endda var 
sa avanceret indrettel, atdet 
loadede den nseste spilse- 
kvens MENS man spiliede. 

Problemet med spillet var 
at Software Projects pro- 
grammarer, helt i orlgina- 
lens and, forsogte at gore 
det umulige. Flot grafik, 
med store figurer, er svaer at 



styre for stakkels halvforcei- 
det hjemmecomputer, der 
slet ikke har kapacitet tfl 
den slags, og resultatet bliv- 
er at man ma skaare andre 
steder. Antallet af bevaegel- 
ser og reaktionstideri, f.eks. 
Det begraenser selvfolgelig 
mulighederne i spillet kraf- 
tigt, men det giver flotte bil- 
leder. 

Alle disse ting gjorde Dra- 
gons Lair 1 til et aldeles 
elendigt spil, selvom det var 
et nok sa imponerende 
program. 

I 2'eren gar det lidt bedre. 
Grafikken er mindst lige sa 
flot som i den ferste, men 
detaljerne er nogle steder 
dasmpet lidt til fordel for 
mere bevaegelse, og der er 
lag* lidt hjaelp ind til at kom- 
me pa hajde med situaiio- 
nen. Men alligevel. 

Det ultimative problem 
ved begge disse Dragons 
Lair programmer er, at man 
kun har 5 liv at starte pa, og 
som naevnt drejer spillet sig 
i hej grad om at traene og 
prove sig frem . Det er ikke 
noget problem i starten, 
men nar man er naet 3-4 ba- 
ner hen, og sa bruger alle si- 



ne liv pa at prove en bevae- 
gelse eller to ekstra, tor sa 
igen at skulle kaempe sig 
gennem de samme ulideligt 
velkendte begyndelsesba- 
ner, sa bliver man traet af 
Dragons Lair pa rekordtid. 
Og det er uanset om man er 
den heldige besider af en 
diskettestation, eller er herv 
vist til et band, der skal spo- 
les tilbage for hvert nyt spil. 

Mange af Dragons Lair 
banerne er baseret pa en 
hurtig reaktionsevne, od 
kraever derfor fuld koncerv 
tration under spillet. 

Der er et meget vigtigt fit 
ved arkademaskinen, som 
Software Projects har glernl 
Den spiliede ikke banerne i 
samme raekkefalge hver 
gang. 

+ Flot 

God udfordring i starten 
- Enkeltspillene er 

kedelige 

Samme raekkefolge hver 
gang 
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He er ikke alene en 
kade-konversion, men og- 
ha en temmelig opreklame- 
pt titel, med helsides farve- 
nnoncer i de engelske bla- 
! med flotte billeder fra ar- 
Bdemaskinerne. Sa meget 
sto mere irriterende nar 
■ konverleringerne viser 
9Q at vaere det veerste bras, 
an karer mod hsjre pa 
armen, mens man skyder 
i hvad der nu matte kom- 
vejen. Det gar umade- 
: langsomt, og er grimt af 



hefvede til. Hvls arkade- 
versionen havde set sadan 
ud, varderaldrig blevet lavet 
en hjemmecomputer-versi- 



Pris/kvalitet,.,. 10% 



JAIL BREAK 

Dette spil er det forste Ko 
nami selv har lavet hjemme- 
computerverslonen af. De 
har ellers ladet Imagine/- 
Ocean konvertere deres ar- 
kademaskiner, men nu vil de 
altsa gere det selv. Resulta- 
tet er fuldt pa hojde med 
Imagines konverteringer, 
d.v.s. ikke noget at prale af. 
Jail Break er langsomt og 
der er intet nyt i spillet. Der 
skal virkelig sej programme- 
ring til at fa en hjemmecom- 
puter til at opfore sig som 
en arkademaskine, og det 
bruger Konami vasre de for- 
ste til at vide. 




GAUNTLET, 
Atari, U.S. Gold 

Arkademaskinen Gauntlet 
har med rette vundet en vis 
breemmelse, fordi det er et 
af de eneste spil, hvor flere 
spillere spiller sammen mod 
faeiles modstandere. Der er 
kommet flere hjemmecom- 
puterspil, der efterlignerdet, 
bl.a. Druid, der fik et HIT i vo- 
res decembernummer. Nu er 
den officielle hjemmecom- 
puterversion kommet, og 
der er ingen grund til at styr- 
te hen til forhandleren af 
den grund. 

Okay, der er nogle flotte 
loadingbilleder, og menu- 
skaerme, men selve spillet 
er bade grimmer© og kedeli- 
ger end Druid, og bandversi- 
onen bruger et komplet la- 
bel igt multiload-system, 
hvor man skal spole tilbage 
hver gang man skal begyn- 
de pa et nyt spil. Det skyides 
at bandet indeholder et utal 
af forskelllge baner, som 
desvasrre bare viser sig at 
vaere temmelig ens, og uma- 
delig grimme. De eralle byg- 
get op af de samme meget 
fa forskellige byggeklodser, 
og for at det ikke skal vasre 
helt legn, sa har U.S. Gold 
planer om at lave et ekstra- 
band med nye baner pa. 

Hvis arkade-versionen 
havde set sadan ud havde vi 
ikKe faet de herlige kopier. 
Kob Druid i stedet for. 



Pris/kvalitet 50% Pris/kvalitet 60% 



BAZOOKA BILL 

1 dette spil, der ikke er helt 
ulig Green Beret, styrer man 
Bazooka Bill rundt pa nogle 
0er i det sydlige Stillehav for 
at befri general MacArthur, 
der er blevet taget til fange. 
Bill Oliver, uvist af hvilke 
grunde, sat i land ubevasb- 
net, man kan skaffe sig va- 
ben undervejs, ved at hugge 
dem fra fjenden. Der er mas- 
ser af fjender og masser af 
va.ben, men graftkken er sa 
grim og langsom og kedelig, 
at var det et arkadespil, ville 
man nseppe bruge mere end 

2 kr. pa det. Nu koster det 
170 kr. 

Pris/kvalitet 35% 



Donkey Kong, 
Imagine (Ocean) 

For at forhindre en storm af 
Isesebreve, der brokker sig 
over at vores anmeldelser er 
for gamle, ma jeg hellere li- 
ge gore opmaerksom pa at 
dette er et helt nyt program 
fra Oceans arkade-konver- 
sionsafdeling. Du troede 
maske at Donkey Kong var 
kommet til hjemmecompu- 
tere for leenge siden, men 
du tager fejl. Der er kommet 
kopier, som godt nok ogsa 
lignede arkade-maskinen til 
forveksling, men under an- 
dre titter. 

Oceans folk (der jo altid 
har haft en naese for at vide 
hvad folk vil have!) har der- 
for omsider indset. at det, 
som det hungrende hjem- 
mecomputerfolk i virkelfeg- 
heden gar og sukkerefter, er 
en OFFICIEL version af den 
nu 5 ar gamle arkadesuc- 
ces. 

Na, hvad venter du p3? 
Det ligner godt nok en darlig 
efterligning, ligesom de fle- 
ste andre arkadekonverte- 
ringer, men for kun 178 kr. 
kan du nu fa din egen kopi 
af The Real Thing. 

Martin 



KORT PROHFS 
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Engang i en ubestemt frem- 
tid er kriminaliteten i Mega 
City 1 blevet sa slem at re- 
geringen tor at fa brug med 
den beslutter at springe vis- 
se procedurer over og sende 
dornmerne ud pa gaderne 
med deres dommer-badge i 
den ene hand og det sidste 
nye I heftige handvaben 
iden anden. 

Sadan en dommer er Jud- 
ge Dredd. Han startede som 
tegneseriefigur, men er nu 
kommet pa computerform. 

Det er dommerens opga- 
ve at holde niveauet af kri- 
minalitet i hans sektor af 
Mega City 1 nede pa et til- 
straskkeltgt lavt niveau. Hvis 
mere end 7 sager star uop- 
klarede i sektoren, vil dom- 
meren blive fjernet fra sin 
post, 

Sager opklares med pi- 
stolen. Alle forbryder er for 
nemheds skyld malet hvide, 
sa man kan vide hvem man 
skal skyde efter, men skulle 
man i forbifarten ramme et 
par haederlige borgere, ja sa 
er det jo et haendeligt uheld. 

Nar man har fundet for- 
bryderen, er der forskellige 
mader at klare sagen. Folk, 
der begar mord eller tager 
andre folks ejendom, skal 
heist ekspederes med det 
samme, men er der tale om 
forbrydelser som at smide 
affald eller ryge tobak pa 
aben gade, kan det underti- 
den betale sig at najes med 
et varselsskud eller endda 
blot et anrab. Men en forbry- 
der er nu altid en forbryder. 

Nar Judge Dredd stiger af 
sin Lawmater-bike og begi- 
ver sig ned I byen for at 
stoppe en rapporteret for- 
brydelse, ses situationen pa 
skasrmen, med Dredd him- 
self lebende rundt og hop- 
pende omkring mellem for- 
skellige platforme. Han er 
ret god til at springe, men 
det kan alligevel gore lidt 
ondt hvis nan raider for 
langt. Det er nu spillernes 
opgave ved hjselp af meldin- 



ger fra centralen at finde for- 
bryderen og tage de nedven- 
dige forholdsregler. 

Forskellige omkringfaren- 
de hunde, robotter o.l. scr- 
ger hele tiden for at man ik- 
ke faler sig fristet til at sta 
stille ret laenge af gangen, 
for slet ikke at tale Om at 
slippe fire-knappen. 

For afvekslingens skyld 
kan man skifte mellem for- 
skellige typer ammunition. 
Der er 6 typer som alle opfo- 
rer sig forskelligt. Jeg havde 
lidt problemer med de var- 
mesogende, der havde en 
tendens til at vende om og 
komme tilbage. 

Man ma nok kalde spillet 
Judge Dredd for et arkade- 
adventure med en meget 
kraftig streg under arkade. 
Men det er lidt for klodset til 
at vasre et godt arkadespil. 

Det, der er lykkedes bedsi 
ved programme^ er atmos- 
faaren, der selvfalgelig til 
dels kommer fra tegneseri- 
en. Instruktionerne er udfor- 
met som en raekke paragrat- 
fer, der skal overholdes, som 
f.eks. "3.1 Justits-departe- 
mentets regulativer fastslar 
at en dommer til enhver tid 
kan efterse sit statusdis- 
play. Statusdisplayet er den 
nederste del af Elvis Presley 
blok og Bobby Heinlein 
blok. En detalje jeg godt kan 
lide er at man ikke bliver fri- 
taget for tjeneste bare fordi 
man dar. Nas, der bliver lyn- 
hurtigt sat en ny dommer 
ind sa jagten kan fortsaette. 

Alt i alt er det her da et 
meget sjovt program, men 
det bliver nok lidt traattende 
i Isengden. 

+ Atmosfaere 
Paent stort spilleomrade 
Et lidt anderledes spil 

- Kan blive ensformigt 
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LABYRINTH, 

Lucasfilm Games 
Activision, disk 



Utatlige er de computerspil 
lavet over film, og som giver 
en ^chance for selv at spille 
hovedperson«. I Labyrinth er 
de gaet sa langt at spillet 
indledes med et Nile tekst- 
adventure, som gselder om 
at finde hen til biografen. 

Det er lavet pa en meget 
sim pel made, idet alle de 
ord programmed forstar, er 
shrevet ligesom pa to ruller, 
hvor man sa kan finde de 
ord frem man vil bruge, en- 
ten ved at mile sig frem eller 
*ed at bruge forbogstaver. 
Oet fungerer godt, og man 
fJIpper for at sidde og gsette 
s<g frem til hvilke ord, der er 
• arogrammet. 

Nar man sa har kobt bil- 
let brokket sig over de kolde 
popcorn, og fundet Ind i den 
| flgtige biografsal, begynder 
" nen. 



Labyrinth er en eventyr- 
ntasi-film, der som navnet 
ntyder handler om at finde 
nnem en labyrint, fyldt 
I problemer og forskelli- 
f vassner, bade venner og 
der. Det skulle der jo nok 
nne komme et spil ud af. 
Filmen (i spillet) starter 
at den onde konge 
o'er frem pa Iserredet og 

I spilleren. 
•You, (navn indtastet i 
rten af spillet). We've 
i watching you.« 
Han siger noget mere, 
i det kan kort samrnen- 
> til, at man nustari ud- 
tfen af en stor labyrint, 
troldekongen i midten 
I at man har tretten timer 



til at klare sig ud af den situ- 
ation. 

Filmen vises pa" skaer- 
men, og hovedpersonen sty- 
res med joystikket. De ind- 
programmerede beveegelser 
tillader ham (hende) imidler- 
tid Ikke andet end at ga 
rundt og falde gennem hul- 
ler i gulvet, sa de mere avan- 
cerede handlinger. som at 
samle ting op eller tale med 
andre personer, foregar via 
fcromtalte rullesystem, hvil- 
ket ikke er nogen darlig ting. 

Problememe i spillet er 
meget varierende, og strsek- 
ker sig fra det klassiske ad- 
venture (tag ting og giv til 
person, der til gengasld...) tfl 
arkade-scener (lob rundt og 
lok gobiinerne til at falde i 
hullerne). 

Faelles for mange af pro- 
blememe er desvaerre at der 
er meget fa tips i spillet til 
hvordan man loser dem, sa i 
praksis er det noget med at 
prove sig frem. Activisions 
danske distributor, Quick- 
soft, var sa venlig at sende 
os en komplet losning til 
spillet, sa jeg klarede mig, 
men ellers er der vel ingen 
anden udvej end at se fil- 
men. (Den kommer nok og- 
sa op herhjemme). 

Labyrinth er et stort pro- 
gram. Det fylder to disksi- 
der. Hver scene loades for 
sig selv og der er 15-20 styk- 
ker af dem i hele spillet. 
Samtidig med at nasste sce- 
ne hentes, gemmes ens po- 
sition, sa ma altid kan fort- 
saette spi I let en anden gang, 
uanset hvor brutalt spillet 
bliver afbrudt. Det er smart. 



Jeg synes pa mange ma- 
der at Labyrinth wiser at man 
med fortioldsvis simple mid- 
ler (og masser af plads) kan 
lave et godt spil. Der er man- 
ge gode ideer i prog ram met, 
og det fungerer godt. Des- 
vaerre er selve spillet ogsa 
gaet hen og blevet llge lovlig 
simpelt. Lidt for meget af 
den gode plads er blevet 
brugt til at fa grafikken til at 
se paen ud, og lidt for lidt pa 
at skabe handling. Men hvis 
man har en smule talmodig- 
hed, og ikke har noget imod 



at gaette sig frem, sa kan La- 
byrinth vaere et ganske un- 
derholdende og varieret spil. 



+ Animeret adventure 
Automatisk savefunktion 
Varieret spil 

* Simpelt 

For meget gaetvserk 
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HIJACK 

Electric dreams 



Du ville med garanti on- 
ske du var lormand tor sik- 
kerhedstjenesten mod terro- 
rister. I Hijack er det netop 
dig der er formand tor den 
(det lyder maske lidt trivielt, 
men sadan skal en rigtig an- 
meldelse starte). Taenk hvis 
hjemmecomputeme ikke var 
opfundet - sa matte alle de 
kloge hoveder klare sig selv. 

Men altsa, du er formand 
for hijack-kommandoen, og 
du skal I forste omgang for- 
soge at rede tradene ud i en 
kapring af en skolebus. Og 
hvis du troede det var nemt 



bare at stikke skurkene no- 
gen skillinger eller bare vifte 
dem foran nassen med en 
vandpistol sa tagerdu noget 
sa grueligt feji (sadan skal 
man ogs§ skrive i en rigtig 
anmeldelse). Der er nemlig 
masser at lave. Du har 3 mu- 
ligheden du kan prave at 
score penge nok til at betale 
hijackerne med, samle mili- 
taer nok til at fa kaprerne til 
at stikke af eller at samle en 
masse diplomater og presve 
at overtale dem til at give 
op. 

MEN!!? du kan ikke bare 
hente en menu frem og fin- 
de ud af hvad du heist vil. 
Rundt i bygningen hvor du 
opererer vimser en masse 
srna maend og darner rundt. 
Det er preesidenten, militaer- 
bossen, PR-chefen o.s.v. Sa 
hvis du vll gore dig gode 



venner med praesidenten 
ved at skaffe ham lidt pres- 
seomtale ma du forst fa fat i 
PR-chefen. Sadan erdet he- 
le vejen igennem. Heldigvis 
render der ogsa en sekretaer 
rundt. Hende kan du fa til at 
finde en person for dig hvis 
du Ikke selv har tid. 

Du skal hele tiden huske 
at det handler om at vaere 
populeer blandt dine medar- 
bejdere, ellers er det ikke 
sandsynligt at de gor hvad 
du bederdem om. Den nem- 
meste made at oversta af- 
faaren pa er selvfelgelig at 
fa finanschefen til at lane en 
masse penge til dig sa du 
kan betale hijackerne, men 
sa skal du ikke regne med 
ret meget opbakning senere 
fra militaeret og polltikeme. 
Det er nemlig dem han laner 
penge af, og da hele verden 



Top Gun er selvfolgelig en li- 
censee I. produce ret over 
fllmen af samme navn. Men 
hvis Ocean ikke havde haft 
sa travlt med at prale af end- 
nu en kobt titel, kunne de i 
stedet have pralet af at det 
er lykkedes dem at udsende 
et produkt baseret pa en ori- 
ginal ide. 

Top Gun er en jagerfly- 
simulator. som absolut ikke 
ville vaere noget saerligt, 
hvis det ikke lige var fordi 
programmet giver mulighed 
for at to spillere kan spille 
mod hinanden. Det foregar 
pa den made at skaermen er 
delt op i to dele, som hver er 
en selvstaendig simulator 
med de mest nodvendige in* 
strumenter. Hvis man er rig- 
tig entusiastisk kan man 
saette en skillevaeg op foran 
skaermen, sa de to spillere 
ikke kan se den andens 
display. 

Som 3D-flysimulator be- 
tragtet er programmet uhyre 
primitivt. Foruden en almin- 
del ig joystikstyrfng kan man 
vasige mellem 3 forskellige 
vaben. Maskingevaer, var- 
mesegende missiler og var- 

jo Ikke er reddet fordi du 
skaffer dig af med et par 
skolebus-kaprere er det nok 
smart at holde sig gode ven- 
ner med alle. 

Men selv om du skaffer 
miNteer, diplomater eller 
penge nok skal du stadig 
have praesidentens tilladel- 
se til at tage ud til astedet 
og forhandle med kaprerne. 
Og det er ikke altid lige 
nemt. Hvis du ikke harvaeret 
filnk til at skaffe ham over- 
skrifter vil han nemlig slet 
ikke snakke med dig, og selv 
om han vil, er han stadig 
mere interesseret i sit of- 
fentlige image end i de stak- 
kels skolebarn. Det vil sige 
at du kan opleve at drone 
rundt med en tegnebog pa 
stenrelse med Allan Sugars 
og avisudklip af kaempefede 
overskrifter og stadig Ikke fa 
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meblus til at forvirre missi- 
lerne. Foruden instrurnen- 
terne ses pa skaermen kun 
en horisont plus e.v.t. det 
andet f!y og hvad der matte 
vaere i luften af missiler 
o.s.v. Resten er sort. Sa 
husk at holde aje rned ha\- 
demaleren, eller du risikerer 
pludselig at ramme jorden 
uden at vide hvad der skete. 

Det gaelder selvfolgelig 
om at skyde det andet fly ud 
af luften hurtlgst muligt, og 
terst og fremmest far det f£r 
ram pa dig. Det gores enten 
med 25 trasffere med ma- 
skingevaerene, eller ved at 
fa et missil ind. For at be- 
skytte sig mod fjendens 
missiler, kan man affyre var- 
meblus, og sa habe pa at 
missilet vil ga efter det i ste- 
det for. Det er der absolut in- 
gen garanti for at det gor. 
Faktisk fandt jeg missilerne 
fnjstrerende traefsikre, og 
programmet er- altsa ikke 
avanceret nok til at forsta at 
man forsager at skyde pa 
missilerne med maskinge- 
vasrerne, det er ellers tem- 
melig oplagt i nogle situatio- 



Jeg skal asrligt indramme 
at nar det en enkelt gang 
lykkedes mig at udmanavre- 
re et missil, sa var det mere 
held end forstand. Det er da 
muligt at der er en indre lo- 
gik i den made missilerne 
opforer sig pa; sa synes jeg 
bare de kunne have ladet et 
par ord falde om det i in- 
struktionerne. alt hvad der 
star er man skal fa missilet 
ti I at tro at blusset er ens jet- 
udstodnlng. Sindrigt. 

Enkeltspiller-udgaven 
(mod computerstyrede fly) li- 
der af en meget enkel fejl. 
De to fprste niveauer med 
ialt 6 fly, bliver hurtigt alt for 
nemme, og man skal spille 
sig gennem dem hver gang. 

Det problem har man 
selvfelgelig ikke hvis man 
splllerto spHlere mod hinan- 
den. Der bliver de umuflge 
missiler til gengseld et pro- 
blem. Enten skal det vasre to 
virkelig toptraenede 
»piloter«, der sldder ved |oy- 
stikkene, eller ogsa er man 
simpelthen nadt til ai aftale 
ikke at bruge missiler. Det 
kan godt blive sjovt allige- 
vel, men temmelig slmpelt. 




Der findes stadig ikke 
saerllgt mange spil pa mar- 
kedet, hvor to spilelre kan 
spille direkte mod hinanden, 
og det er egentlig maerke- 
Hgt, for selv det simpleste 
spil kan ga hen og blive 
meget underholdende. bare 
der er en rfgtig modstander 
at sla los pa. Det kan man 
godt tage Top Gun som et 
eksempel pa. 



+ To-spiller-mulighed 
Lidt primltivt 
De satans missiler 
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ov til at forhandle med hi- 
lackerne. 

Men hvis han skulle vasre 
» godt humor giver han dig 
en kode du kah bruge til at 
komme ud til helikopter- 
pladsen. Du kan sa flyve ud 
til forbryderne og forhandle. 
Har du lyst kan du tage op til 
to personer med som du kan 
radfsre dig med under for- 
nandlingerne. 

Skulle det lykkes dig at 
jredde ofrene tor du et lyk- 
•nskningsbrev fra les presi- 
<tent samt 1 stk. medalje 
(HURRAAAH!!!). 

Det bliver dog nok Ikke II- 
1 1 starten du far den ople- 
Blse. Electric dreams har 
illg udvlklet deres egen 
Bcielle piratbeskyttelse. 
har lavet spillet sa hve- 
wnpliceret at du ALDRIG 



ville finde ud af det uden in- 
struktlonerne. Og selv om 
du har dem er det sin sag at 
overskue hvem de forskelli- 
ge personer du mader er, og 
hvad de kan. 

Det sure ved det er, at nar 
man har fattet Ideen kan 
man vade rundt i evlgheder 
uden at ramie ind i nogen af 
dem man vil snakke med. 
Det gar spillet katastrofalt 
kedeligt, for udover at lede 
efter personer er der ikke sa 
forfaerdeligt meget at lave. 
Har man f.eks. scoret penge 
nok til at kunne kebe gids- 
lerne frf skal man jo stadig 
ftnde preesidenten og fa 
hans opbakning. Men mens 
man vader rundt i den mega 
enorme bygning og karer op 
og ned i verdens absolut 
langsomste elevatorer kan 
pengekassen na at skrumpe 



ind til noget man ikke ville 
kunne fa en zx spectrum for 
- og sa er du jo lige vidt. 
Bortset fra at du nok er fai- 
det i savn laenge inden. 

Grafikken er i Jack the 
nipper-stil med en slags 3D. 
Man falder over et par detal- 
jer der maske/maske ikke 
skal tages som symboler pa 
den amerikanske efterret- 
ningstjeneste, f.eks. er FBI- 
kontoret et faengsel, og hos 
CIA hsertger en WANTED- 
piakat pa et glas vin. Alle 
personerne der okser rundt i 
bygningen er af en eller an- 
den grund ens. Man kan kun 
kende dem pa at et af de an- 
sigter i toppen af sksermen 
tyser op nar du moder en 
person. Lyden begraenser 
sig til nogle fa lydeffekter. 
Den eneste melodi derer far 
man kun at fwe en gang. 



Men altsa: (konklusionen 
er det vigtlgste i en rigtig an- 
meldelse) et spil for udpras- 
gede taenkere der ikke er 
bange for en udfordring eller 
to. Om ED's taktik m.h.t. pi- 
rater vil lykkes kan man kun 
gaette, men bare de nu ikke 
far skraemt alle de andre 
vaek. 

Kasper 

+ Overstas ikke lige med 

det samme 

Meget omfattende 
-=- SV/ERTH! 

Langsomt 

Ikke sa ophidsende som 
reklameme siger 
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Det vaalter ind med highsco- 
res fra det ganske land og 
som det fremgar er vores lis- 
le over Isesernes bedste 
praestattoner nu naet op pa 
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554110 
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Commando 



Crackers Revenge 
Cmcy Comets 



Den Dare 
Davids Midnight 
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2849100 
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at indeholde 150 forskellige 
tiller. Det gar hurtigt og nar 
vi far bade alle de nye titter 
og alt hvad der er blevet he- 
vet frem fra sKufferne pa de 

(O Carsten Blid. Helslnger 
(CI BMC 

|AJ Michael Petersen, Hamdrup 
(A) Tom Borch. Malov 

(C) Lars Henrtk Andersen, 
Thoniled 

(C) Jan Gosch. Brabrand 
(C) Carsten Lohman. Vatby 
(C) Thomas Heine Been, 
Skagen 

(C) Rasmus Bertelsen, Holie 

<C> Bo Tranberg, Rostov 
(C) Henrlk Olsen. Svfcnninge 

(C) Lars Henrlk Andersen, 
Thorsted 



(C) Jasper Chrlstensen, 
Tranbjerg 

(C) Bo Tranberg, Roslev 
(C) Michael Moustgaard, 
Hedehusene 

(C) Michael Moustgsard. 
Hedehusene 

(C) Michael Nielsen. Jerslev 
(A) Soren N. Rasmussen, 
Skanderborg 

(C) Jason Ssrensen, Englarup 
(A) Morgan Knudsen. Chr.-feld. 

(Ct Karsten Toksvig. Skals 

(C) Jacob Andersen. Odense 

(C) Bo Tranberg. Poslev 

(CJ Michael Nielsen 

(C) Lars Jacobsen. Ballerup 

(C) Bo Tranberg, Roslev 

(C) Jasper Munk og Niels- Ole 
Krlstensan, Vemmelev 
(A) Brian Eriksen. Megleballe 
(A) Soren N. Rasmussen. 
Skanderborg 

(C) Ssren W. Hansen. Vlby J. 
(C) Thomas Haine Bech, 
Skagen 

(A) Tom Borch. Malov 
(C) Rasmus Bertelson, Holte 
(C) Thomas Jorgensen. 
Renders 

(C) Thomas Heine Bech, 
Skagen 

(C) Tina Overgard. Locator 

(C) Bo Tranberg, Roslev 

(A) Peler N. Rasmussen 
(6 1 .■ ar), Skanderborg 
(C) Lars Snoltrup, Logs lor 

(C) Rasmus Bertelsen. Halle 

(O Jacob Andersen. Odense 
(C) BMC 

<C) Rasmus Bertelsen, Holte 

(A) Martin Jensen, IC HQ 
(C) Karsten Toksvig, Skals 

(C) BO Jensen 

& Michael Nielsen 

(O Thomas Heine Bech, 
Skagen 

(C) Jan Jensen, Vejie 

(C) John Selereen, Hojbjerg 

(A) Kim Nielsen, Roskilde 

(A) Soren N Rasmussen, 

Skanderborg 

(A) Nik Hansen, Rib* 

(C) Rasmus Bertelsen. Holte 

(C) Bo Tranberg, Roslev 
(C) Kenneth Duborg, Nasstved 
(C) Torbe-n Andersen, 
Hedohusene 



kolde vinteraftner med, 
springer denne liste alle 
rammer. Det er altsa bare 
med at komme igang og fa 
de scores sendt ind. Ogsa til 



7257 point (C) Flemming Andersen, Kbh.0 

899770 (C) Rasmus Bertelsen, Holte 

667400 (C) Frank Jensen, Gal ten 

617610 id Scren W. Hansen, Vlby J. 
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de spil der allerede er pa lis- 
ten selvfolgelig. det er jo ik- 
ke meningen at d'herrer og 
topscorere skat hvile pa lau- 
erbaerrene til evig tid. 

(C) Christian Jensen. Vaerlese 
(C) Soren w Hansen, Vlby J. 

(C) Peder Rasmussen, 
Fredericla 

(CJ Bo Tranberg. Roslev 

(C) Henrlk Oisen, Svinninge 

\C) Torben Andersen, 
Hedehusene 

(C) Karsten Toksvig, Skals 
(C) Rasmus Bertelsen, Holte 
(C) Jason Sorensen. Englerup 

(C) Morten Dam. Vlrum 
(C> Rasmus Posenmeler, 
H vidovre 

(C) Bo Tranberg, Roslev 
(C) Bo Tranberg, Roslev 
id Lars Jacobsen, Ballerup 
(C) Robert Johnsen, Qloslrup 



(C) Dan Ronbetg, Hjortshoj 

(C) BMC 

(C) Carsten Falk, Vaariose 

(C) Kenneth Nielsen, Vestervlg 
(C) Carsten Blid, Helslnger 

(C) Brian Hansen, Hang 

(C) Christian Jensen, Varlese 

(C) John Rsahauge, Ebeltott 

IC> Rasmus Bertelsen. Holte 
(C) Christian Ebbesen, Lyngby 
[Q Lars B. Jensen, Fr.vsBrk. 
(C) Henrlk Olaen, Svinninge 

(C) Rasmus Bertelsen, Holte 

(A) Soren N. Rasmussen, 

Skanderborg 

(A) Nik Hansen, Rlbe 

(C) Bo Tranberg, Roslev 
(C) Jesper Werilng, Vlrum 
id Lars Henrlk Andersen, 
Thorsted 

(C| Niller Erikeen & 
Knul Raihjan. Skive 
(C) JflBper Munk, Vemmelev 
IC) Urs Vadatrup, Skovby 
(A) Thue Pedersen, Kastrup 

(A) Thomas Hei. Pandrup 

(C) Claus Vadstrup. Skovby 
(C) Kristian Hasager, Hammel 
iCt Jot gen Jensen, Hlrtshals 

(O Jesper Munk 8 Niels Ole 
Krtstensen, Vemmelev 
(C) Karsten Toksvig. Skals 
(C) Michael Kofoed, Odenso 

(C) Rasmus Bertelsen, Holte 
(C) Rasmus Bertelsen. Holte 
(C) Soren Rasmussen, 
Fredericla 

(C) Michael Moustgaard, 
Hedehusene 

(C) Bo Tranberg, Roslev 

(C) Per Rasmussen, Slngelse 

(A) Michael Petersen, Hamdrup 
(A) Tom Borch, Malov 
(A) Jimmy Bllx, Taslrup 

(C) Lars Vadstrup, Skovby 
{Q Rasmus Rosenmeler, 
Hvldovre 

(Q Jens Nielsen, Engasvang 

(C) Lars Jacobsen, Ballerup 
(C) Robert Johnsen, Gloslrup 
(C) Peler Moller, Hemlng 

(C) Henrlk Olsen, Svinninge 

(C) Peler Vang, Solbjerg 

(C) Christian Jensen, Vasrfese 
(■C) Lars Snefdrup. Legstor 
(G) Per Rasmussen. Slagelse 
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(C> Flamming Andersen. Kbh.0 
(mission accomplished) 
(O Michael Moustgaard, 
Hedehusene 

(C) Lars Henrik Andersen, 

Thorsted 

(C) Peter Jensen. Greve Sir. 
(C) Henrlfc Andersen, Nerager 
(C) BMC 

(C) Chris Pedsrsen. Svaneke 
(C) Peter Jepsen, Tender 
(O Ole Cartsen, Sorvad 

(C) Rasmus Rosenmeler, 
Hvldovre 

(C) Jacob Stalfors, 
Chariottenlurxi 

(C) Rasmus Bertolsen. Hclte 

(C) Rasmus Bertelsen, Holte 

(C) Thomas Heine Been. 
Skagen 

(C) Flamming Hansen, 
leg urn Kloster 
(C) Chris Mailer. Rorvlg 
(A) Nik Hansen, Rlbe 

■C.i Erik F, Serensen. Hurup 

(C) Bo Tranberg, Roslev 

<C> Robert Johnsen, Glostrup 

(C) Lars Henrifc Andersen, 
Thorsied 

(C) Rasmus Hosenrneier, 
Hvidovre 

(C) Lara Gensen, Hadsund 

(C) Soren Tranberg, Roslev 

(C) Rasmus Bertelsen. Holte 

(C) Rasmus Bertelsen. Holte 

(A) Tom Borch. Malev 

(C) Karsten Tohsvlg. Skals 

(C) Brian Jensen, Nyborg 
(C) Flamming Andersen, Kbh.O 
(C) Gert Jespersen & 
Pout Nielsen. Esbjerg 

(C) Jacob Andersen. Odense 
(C) Bo Tranberg, Roslev 
(0) Rasmus Bertelsen. Holte 
Bo Tranberg, ftosiev 
Rasmus Bertelsen, Holte 

(C| Sprsn Tranbera, Roslev 
(C) BMC 

(Ci Rasmus Bednlson. Ho4le 

(C) Rasmus Bortelsen, Motle 

(C> Henrik Olsen, Svinnlng* 

(C) Rune Bomth. Artnis 

(C) Anders Chrlsfensan, Vejle 
(O Jorgen Jensen. HlrUhnls 

(C) Den Ronberg, HJortsho) 
(C) Jargon Jensen. Hirtshals 
<C) Ronnie Madsan. Legator 

(C) Michael Nielsen 

(C) Rasmus Bortelsen. Holte 

(C) Rasmus Bertelsen, Holte 
(C) Bo Tranberg, Roalev 

(C) Ivan KJeldgard, Tharsted 
(C) Niels Henrik Thorn sen, 
Aalborg 

(C) Thomas Jorgansen, Brarup 

(C) Karsten Toksvig. Skals 

(C) Rasmus Bertelsen. Holte 

(C) Rasmus Bertelsen, Holte 

(C) Karsten Toksvig, Skals 

(A) Michael Petersen, Hamdrup 

(A) Morten Knudsen, Chr.-leld. 

(C) Michael Mouslgaard. 

Hedehusene 

(A) Seren N. Rasmussen, 

Skanderborg 

(C) Jesper WeriLng, Vlrum 
(C) Karsten Toksvig, Skals 
(C) Niels Hanrlk Thomson, 
Aalborg 

(C) Michael Nielsen 
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23440 (C) Rasmus Bortelsen, Holte 

98% (C) Carsten Slid. Helsmgor 

80% (C) Henrik Olsen. Svinninge 

3554.90 (C) Rasmus Bortelsen. Holte 

19S60 (C) Rasmus Bertelsen. Holte 

1:43:40 (CJ Kennel h Andersen. 
Hjortshoj 

191000 (C) Ronnie Madsen, Logstor 

1 35200 (C) Jacob Andersen, Odense 

164320 (C) Karsten Toksvig. Skals 

29200 (C) Rasmus Bertelsen, Holte 

117100 (C> Lars Henrik Andersen, 
Thorsted 

216200 (C) Rasmus Bertelsen, Hotie 

680000 (C) Rasmus Bertelsen. Holte 

27 venner (C) BMC 



22500 <Q Thomas Thistrup, Rlssfcov 

61930 «C) Jim Jensen. Glamsbjerg 

59910 iC) Ian Pedersen. Hertolge 
30700 <C) Seren Tranberg, Roslev 

234380 (C) Niels Henrik Thomsen. 

Aalborg 

151650 (C) Rasmus Bertelsen, Holly 

3659100 (C) Lars Jacobsen, Ballerup 
I99GQ10 (C) Lars SneltrupS 

Tina Overgard, Logstor 
94S810 (C) Karl Hansen, Humlebaek 

16320 (C) M. Stausgaard, Valby 

3240 (C) Michael Nielsen 

14300 fQ Rasmus Bertelsen. Holte 

134719 (A) Lell Christensen, Kastrup 
133772 (A) Pam Chnstensen, Kastrup 

57300 (C) Rasmus Bertelsen. Holte 

633000 (C) Karsten Toksvig, Skals 

43% (A) Ronnie Madsen. Logstor 

32400 (O Peder Rasmussen, 

Fredericia 

253B5S (C) Claus Wild. H aslev 

14738S (C) Kurt Nielsen. Haslsv 

269157 (C) Rasmus Bertelsen. Holte 

38100 (C) Christian Lund, UHborg 

86 (O Seren Tranberg, Roslev 

286940 {Q Soren W. Hansen, Vtby J. 

239040 IC) Kurt F. Sorensen, Hurup Thy 

188810 (O Lell Larson. Nykoblng F. 

138160 (C) Bo Tranberg, Roslev 

119750 (C) Karsten Toksvig. Skals 

90% (CJ Jacob Andersen, Odense 

76000 |C) Lars Snattrup. Logstor 

68700 (C) Lars A Claus Vadstrup. 
Galten 

1076100 (C) Ronnie Madsen. Logsler 

200720 (C) Peder Rasmussen, 
Fredericia 

106790 (C) Martin. IC HO 

54400 (Q Rasmus Bertelsen. Holte 

'1039050 (C) Lars Nielsen. Ribe 

573000 (Q Karsten Fischer. Ve|le 

327550 (C) Glenn Brian Hansen, 

Gundsomagle 

553298 (C) Karsten Toksvig, Skals 

425524 (Q Jacob Andersen. Odense 

64200 (C) Lars Jacobsen, Ballerup 

59300 (C) Lars Jacobsen. Ballerup 

46500 (A) Pam Christensen. Kastrup 

29500 (A) Nik Hansen. Rlbe 

385200 (C) Ole Bentsen, Horsens 

283 1 00 (C) Morten V. Jensen, Aalborg 

229300 (C) Lars Jacobsen. Ballerup 

38% 106970 (C) Michael Moustgaard. 
Hedehusene 

12200200 (C) Michael Svendsen, Holding 

1 01 7 8400 (C> Soren Jensen, Hem! ng 

8267300 (C) Jergon Jensen. Hlrtshals 

83200 (C> Lars Jacobsen, Ballerup 

76030 (0 Ronnie Madsen. Logstor 

60325 (C) Thomas P. Bee-Ben 





Ronnie R» er nu kravlet ind i 
sit eeg igen, og vi kan ikke fa 
ham ud . 



Dette program var ventet 
med stor spaend ing af et be- 
stemt medlem af redaktio- 
nen, der i dagevis i stille 
ojeblikke. sad og pludrede i 
sit hjome om noget, der led 
som en mellemting mellem 
Supermand, Anders And og 
en rig onkei fra Ameiika. Det 
holdt op sa snarl vl flk loa- 
det programme!, og efter et 
par spit begyndte Ronnie at 
fortaelle en laengere historie 
om hvordan Rubberducks 
og Howardducks aldrig har 
kunne fordrage hinanden. 
og forlod derefter lokalet i 
nedtrykt sindsfilstand og 
med naesten faretruende lav 
neebforing. 



Howard the Duck er en 
tegnesehe, der har lidt den 
skasbne at fa lavet en film 
over sig, af ihgen ringere 
end Steven Spielberg. Atene 
de to omstsendigheder er 
nok til at der naesten natur- 
madvendigt ogsa m&tte la- 
ves en computerversion. Og 
den skulle heist komme ud 
nogenlunde samtidig med 
filmen; sa er marketingsef- 
fekten bedre. 

Howard er en superand, 
sa hans fjende ma nsdven- 
digvis vsere ingen mindre 
end The Dark Overlord, der 
med sine fantasifulde pla- 
ner for at vinde overherre- 
dsmmet over Jorden, gang 



pa gang forstyrre Howard i 
hans ellers sa behagelige 
tilvaerelse. Denne gang er 
scenen sat pa en ode vul- 
kana, hvor The Dark Over- 
lord holder nogte af Ho- 
wards venner fanget, 0en 
beboes af nogle underlige 
mutanter, der kommer op af 
tuer i jorden, hvis formal i til- 
vaerelsen synes at vaere at 
komme i vejen for fremstor- 
mende eander. Allerhelst vil 
de smide en sadan and til- 
bage i vandet, men Howard 
er tilfeeldigvis mester i Rap 
Fu, sa det bliver ikke uden 
kamp. Efter at have kasmpet 
sig forbi mutanterne, flyver 
Howard op og Ind i selve 
vulkanen, til den endelig 
kamp (endnu en gang). 

Spillet er bygget op som 
et arkadespil i 3 dele- De 3 
dele loader hver for sig, og 
det samme ger det billede af 
en medalje, som man som 
praemie kan fa lov til at se 
pa; efter gennemfart spil. Pa 
letteste niveau er spillet 
gennemfort allerede etter 1. 
bane (mutanterne) og vil 
man sa spille igen kan man 
begynde forfra med at ioade 
det hele ind. Det er lige groft 
nok at saelge den slags pa 
band. 

Det er i svrigt lige groft 
nok at saelge programmer 
som Howard the Duck om 
de sa la pa ROMk. (Prisen 
ville nok ogsa blive endnu 
mere horribel). Programmet 
er alt for langsomt til det vil 
vaere rimeligt at katde det et 
arkadespil, og alt forensfor- 
migt til at man kan kade det 
noget som heist andet, bort- 
set fra »en market! ngsfi- 
dus«. 

Det er synd at spillet er 
blevet sadarligt. Derer nem- 



lig gjort en del godt arbejde 
pa produktet. Howard er 
paent animeret, med en mar- 
kant svommefods-gangad, 
og ffkse detaljer, som at rys- 
te halefjerdene fri for vand 
efter en tur over floden. Spil- 
levejledningen (Rescuer's 
Handbook) er ogsa skrevet 
med stil (»To begin your ris- j 
ky rescue mission, first ma- 
ke sure that all your 
equipment - including alle 
peripherals - is turned off.«). 1 

Men ak. Nar man er faer- 
dig med at beundre de RAP- 
pe detaljer, kan man godt 
lasgge spil let veek. At kaem- I 
pe mod mutanter er ikke 
sjovt; det ene ojeblik er det 
sa let som at kio sig pa 
nasbbet, det naeste a-jeblik 
er det aldeles umuligt, og 
under alle omstaendigheder 
gar det umadeligt langsoml. 
Splllevejledningen ytrer no- 
get om at det geelder om at 
vaere praecis, men det er jo I 
lidt svaert at vaere prascisere 
end det program man spil- 
ler, og det vil i dette tilfaslde 
sigetemmelig klodset. Bane 
2 er slet og ret spild af tid, 
og bane 3 vil jeg af meget 
enkle grunde ikke udtale | 
mig om. 

Jeg er ked af at sige det 
men dette er en licensaftale 
som pa vaerste vis felger 
denne saerlige genres tradi- 
tioner op. 

+ Gode detaljer 
+ Kedeligt spil 

Langsomt program 

Multi-load 

Graflk 80% 

Lyd 40% 

Praesentation. 80% 

Underholdning 50% 

Pris/kvalitet 45% 
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ALIENS 

Elictric Dreams 



Yes. det er en licenstitel. Del 
er nu Ikke kun titlen til ftl- 
men Activision har faet lov 
at lane; de har ogsa faet 
nogle billeder fra filmen, 
som de har trykt pa coveret, 
og (feature, feature) digitali- 
serede protraetter af hoved- 
personerne, der er sa gode 
at man kan kende forskel pa 
de 6 personer. 

Filmen Aliens handler om 
en gruppe specialtropper, 
der engang ude i fremtiden 
bliver sendt ud til en nykolo- 
niseret planet, for at finde 
ud af hvorfor man har mistet 
radiokontakten med stedet 
Hvad de finder er en rumba- 
se, der naermest er blevet 
omdannet til et insektbo for 
nogle fremmede vaesner, 
der gar hvad de kan for at 
opbygge en darlig stemning. 

Det meste af filmen gar sa 
med at folkene beveeger sig 
rundt i den temmelig dystre 
base, mens de hamrer los 
pa alt hvad der bevaeger sig 
med nogle meget effektivt 
udseende handvaben, kal- 
det Smart Guns. 



Spillet Aliens gar pa no- 
genlunde samme made. 
Med i pakningen far man et 
kort over basen, hvor nogle 
fa rum er fremhaevet. Der er 
ogsa billeder fra filmen pa 
kortet (feature, feature). Det 
vigtigste af de markerede 
rum er insekt-dronningens, 
og det ligger selvtolgelig I 
den anden ende af basen. I 
instruktionerne findes kun 
nogle forblommede vendin- 
ger om at opna kontrol med 
basen, men det spillet i vir- 
keligheden gar ud pa er at 
na ned til dronningens rum, 
rense det for fremmed akti- 
vitet, og na tilbage igen. Det 
er lidt skuffende, for der er 
eilers lagt op til et taktisk 
spil, hvor man ved at styre 
sine 6 personer, kunne ind- 
tage vigtige positioner pa 
basen, og systematisk ryd- 
de basen for aliens. 



Pa sin vej gennem basen 
meder man de fremmede, i 2 
former. Dels som noget sli- 
met stads, der heenger pa 
veeggene og formerer sig, 
hvis man ikke fjerner det. 



Det er en langsommelig af- 
faere, og tasrer pa ammuniti- 
onsbeholdningen. Og dels 
som kriger-insekter, der kas- 
ter sig over en fa sekunder 
efter at man er kommet i 
stue med dem, eller sjeblik- 
keligt hvis man skyder pa 
dem. Det eren god ide, fordi 
det straffer spilleren, der ik- 
ke har nerverne i orden, og 
skyder, fer dyret virkelig er 
pa kornet. 

Uheldigvis for spillet er 
den nemmeste made at be- 
handle bade insekter og sli- 
mede vaegge pa simpelthen 
at ignorere dem. Det reduce- 
rer desvaerre spillet til et 
spargsmal om at finde vej 
igennem de mange temme- 
lig ens rum, og det kan man 
hurtlgt finde ud af for kortet 
er jo standardudstyr. 

Der kan opsta situationer 
hvor 2 af ens personer bliver 
angrebet samtidig, eller en 
af personeme bliver taget til 
fange og ska I befries fra en 
meget grum skaebne, hvor 
der skal handles hurtigt, 
men det meste af tiden sker 
der ikke sa meget. 

Del kunne ellers have vae- 



ret et meget godt spil. Der e 
mange gode detaijer, som at 
man kan give personeme 
ordre til at ga automatisk 
mens man ger noget andeu 
og man kan smadre lasetie 
pa derene, sa ingen kan 
komme igennem dem. Del 
har bare glemt at designel 
spillet sa man kan komme 
til at bruge trickene til noget 
fornuftigt i praksis. Det vi lie 
ikke vaere sket, hvis det ikke 
havde vaeret en licenstitel. 
der absolut skulle ud mens 1 
filmen stadig var varm. Som 
spillet er nu, er det ikke arv 
det end hvad en af person er- 
ne i filmen siger, for han via- 
ste bedre: »Jus-t another 
bug-hunt«. 

+ Fanger lidt af filmens 
atmosfaere 

Et forsog pa at lave et 
spil, 

* - der desvaerre ikke 
lykkes. 

Grafik 85% 

Lyd 85°. 

Presentation 90 c r 

Undertioldning 7S°m 

Pris/kvaiitet 75^ 
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Transformers, 

David Crane, 
Activision 




Transformers (Registreret 
Jvaremaerke) er nogle 
plasticlegetcjs-biler, der kan 
foldes ud og blive til nogle 
[plastic-legetajs-robotter. 

Man kan vel tage det som et 
^bevis pa at spillesoftware ik- 
er den eneste branche 
vor marketing betalsr sig. 
Nu har Actfvision sa kobt 
I'computer-rettighederne, og 
Bt har sikkert ikke vaeret 
Bit billigt, sa. der skal jo go- 
noget ud af det. De har 
Brfor sat deres bedste 
and pa opgaven. Activlsi- 
; beds! mand hedder Da- 
Crane, og han er den 
edste, for det var ham der 
signede spillet Ghostbus- 
ers, og det gav gode penge 
I kassen, selvom det sikkert 
eller ikke var helt billigt at 
i lov at bruge den titel. 

Vi kom nu lil selve spillet. 
et er lagt ambitiest op. Et 
art viser de forskeltige lo- 
aliteter, der er af betydning 
handlingen. Den forste 
gave gar nu ud pa at for- 
i sine Autobots pa en til- 
strategisk made til at 
"tig t vil kunne imadega 



fjendens planer. Der er et 
udmaerket system, der lader 
en fa det som man vil have 
det med nogle fa tryk pa de 
rette taster. 

Inden laenge gar Decepti- 
connerne til angreb, og de 
angrebne punkter markeres 
pa kortet. Man kan sa ga ind 
og tage direkte kontrol over 
en robot i naerheden af ste- 
det og tage kampen op. Man 
ser sa situationen fra robot- 
ten, og dirigereret sigtekorn 
rundt pa skasrmen. F.eks. 
skal man her skyde Decepti- 
konnerne red inden de nar 
at stikke af med alt for man- 
ge brasndselsstaenger fra 
atomkraftvaerket. 

Med i historien er ogsa en 
boreplatform, JTEK industri- 
es (de udvikler gigawattiase- 
re pa kontrakt for den ameri- 
kanske regering), en gigan- 
tlsk olierariedning og den lo- 
kale zoologiske have. 

Det er aitsa ikke David 
Cranes fantasi, der er noget 
gaJt med. Activision gar vi- 
dere med projektet, og saet- 
ter nu lyd- og grafikfolk 
igang. De er heller ikke uden 
evner, og producerer bade 



animerede grafik-sekvenser, 
hvor man ser de 8 forskelll- 
ge Autobots fold© sig ud 
(helt bogstavligt) fra biter til 
robotter og tilbage igen, og 
ikke mindst et imponerende 
introduktionsprogram, der 
med flotte billeder og synte- 
tisk tale fortaeller historien 
om hvordan Autobots og 
Decepticons engang levede 
pa planeten Cybertron, hvor- 
dan de onde, onde Decepti- 
cons startede en krig, der 
odelagde planeten, og om 
hvordan det gik til at de nu 
ruller rundt pa Jorden og lig- 
ner alt fra folkevogne og op* 
efter. 

David Crane er sa gaet i 
gang med at spinde en hi- 
storic. (Legetojsfirmaets 
marketingsafdelfng havde 
gjort forarbejdet). Resultatet 
er en ikke helt almfndelig hi- 
storie hvor det gode Auto- 
bots (Reg. varemaerke) for- 
seger at hindre de onde De- 
cepticons (ditto) I at gen- 
nemfore en sindrig plan for ' 
overtagelse af Jordens vig- 
tigste energiresourcer. 

Pianen involverer at stjee- 
le atombraandsel fra et 



atomkraftvaerk. og bruge 
dette brasndsel som energi- 
kilde for en 20-etager hoj 
mekanisk dinosaurus, som 
Decepticonnerne har byg- 
get. Dinosaurusen skal bru- 
ges til et angreb pa rumfaer- 
gebasen, hvor en rumfeerge 
i ajeblikket er i karantaene 
efter en mission ved Halleys 
komet. flumfasrgen er dask- 
ket med kometstev med den 
saerlige egenskab at det be- 
stralet af en saerlig kraftig 
laserstrale, kan forsterre 
fire-taede planteaedende 
dyr, som f.eks. flodheste, til 
hundrede gange deres nor- 
male storrelse. 

Desvaerre er ambitioner- 
ne fuldkommen lobet af 
med de kaere programmo- 
rer/spildesignere. Program- 
met far meget hurtigt alt for 
travlt med at holds styr pa 
alle de avancerede detaljer 
til at kunne intressere sig for 
hvad spilleren egentligt sid- 
der og forscger at lave. Sa 
laenge man bare sidder og 
plaffer fjender ned er der ik- 
ke de store problemer, men 
sa snart det drejer sig om 



an j 
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styre robotterne rundt p3 
kortet eller skifte f ra den ene 
robot til den anden, sa kan 
der ga flere sekunder inden 
programmet bare sa meget 
som markerer at det godt 
har set, at man har trykket 
pa knappen. Nu am dage vil- 
le man forvente hurtigere 
svartider hvis det var et 
adventure-spit. 

Det kan ogsa undre en, at 
et hold erfarne spildesigne- 
re som dem. der har lavet 
Transformers, kan sende et 
spil ud, uden elementaere 
faciliteter som pause- og 
opgiv-knapper. Specielt i et 
spi! som dette hvor spillene 
bade kan blive meget lange 
og man ogsa nemt kan rode 
sig ud i nogle helt hablcse 
situationer. Maske skulle 
David Crane & Co, ga over I 
legetojsbranchen. 

+ Herlig historie 
Flot introduktions- 
program 

Strategi, problemer og 
action 
- Darligt gennemfort 
program 

Grafik 90% 

Lyd 90% 

Praesentation 95% 

Underholdning...... 60% 

Pris/kvalitet 60% 



Til alle de, der ejer 
The Final Cartridge: 



Maske har I opdaget, at car- 
tridget ikke kan sla sprite- 
sprite eller sprite-baggrund 
sammensted fra, nar der 
opereres i BASIC. Jeg har 
ogsa tsenkt pa det, og plud- 
selig gik der et lys op for 
mig. Jeg lavede et lille ma- 
skinkodeprogram (det er jo 
let, nar man har The Final 
Cartridge): 

.AC000LDX 4D01E 
(Kendt som V + 30) 
.AC003 LDA # $ 00 
.AC0O5JSR $ BDCD 
<SkriverX*256 + Aud) 
.AC008 RTS 

Og bagefter lavede jeg et lil- 
le BASIOprogram: 

10V = 5324fi:POKEV, 
100;POKEV + 1,100: 
POKEV + 2,110: 
POKEV + 3,110:POKE 
2040,192 

20POKE2041.193: 
POKEV + 21,255 

30 SYS $ C000:GOTO30 



Der kommer to maerkelige 
sprites pa skaermen, og 
man kan se, at de tydeligvis 
rarer hinanden, da der ikke 
bliver skrevet nuller ud. 

Ejerne af TFC trykker nu 
CBM-RESTORE, og ejerne 



af TFC II trykker pa FREEZE 
knappen, og man star deref- 
ter sprite-sprite sammen- 
stad fra (Det star i instruktio- 
nen hvordan). 

Der gar et stykke tid t 
mens TFC leder efter et sted 
i hukommelsen, hvor der 
star $ D01E - S maskinkode, 
vel at mEerke. Det er grun- 
den til, at der gar ca. 10 se- 
kunder. 

Nar maskinkoden er faer- 
dfg, kommer der nuller pa 
skaermen. De to sprites sta- 
der altsa ikke sammen. Hvis 
man kikker i adresse C000 
til C008 (brug maskinkode- 
monitoren), kan man se, at 
det har eendret sig. Det ser 
nu sadan ud: 
..C000 LDX * $0O 
..C002 NOP 
.,C003 LDA # $ 00 
..C005 JSR $ BDCD 
-,C008 RTS 

Det er gru nden til, at man ik- 
ke kan fa det til at virke, hvis 
man prover i BASIC. Prov 
blot at skifte linie 30 ud: 

30 PRINTPEEK(V + 30);: 
GOTO30 

Sa kan man ikke se, at no- 
get er slaet fra. 



Ole Wolf 



Snyd 



Red Max: 
Poke 5800,96 
Sys 2064 

Legend of Sinbad: 
Kode ord - 
level 2 - COSMO 
level 3 ■ STORM 
level 4 - TWIST 



1942: 

poke 3237,1 69:poke 3239,0: 
poke 5765,234:poke 
5766,169: 
poke 5767,0 

Dette Slar sprite/sprite 
check »OFF« 

Men dette giver uendelige 

tor: 

poke 5806,234:poke 5807,234 
og sys 'en er 
SYS 2640 



Fungus: 

Prov nogle af disse ord pa 

High-score tavlen: 

SIMON 

ROBIN 

CHEAT 



Og disse tips/pokes var os- 1 
ga denne gang indsendt af 
Brian Steen Jensen 



COBRA 




COBRA, Ocean 

Night Rider, Miami Vice, 
Highlander, Cobra. Behover 
jeg sige mere. Det eneste 
positive traek, jeg har fundet 
ved dette program, er Burgo- 
metret nede i hsjre hjerne, 
der viser hvor meget energi 
mr. Stallone har tllbage. 
Resten virker naermest som 
en dum, grim og d&rlig 
krydsning af Green Beret og 
Ram bo. 



+ Dejlig kort anmeldelse 
-r Darligt programmeret 
idetorladt llncenstitel. 

(Licensaftaler er en sygdom 
■ hvor er kuren?) 

Grafik 50% 

Lyd 70% 

Praesentation 50% 

Underholdning 30% I 

Pris/kvalitet 25%| 





I I 



Terra 
testa 

Imagine 



i Cresta er ikke en 
je-konversion, men 
arere en gammel Spec- 
n-tltel fradengang Imagi- 
i var Imagine, og ikke bare 
underlabel. Men haang 
*g ikke op pa del 
Det kunne nu godt have 
|Rret et arkadespil. Regler- 
e»r sadan omtrent de 
nplest tasnkelige: Flyv ov- 
et lodrel scrollende land- 
ab og skyd pa alt hvad der 
vaager sig, og ogsa heist 
\ det der ikke bevasger sig, 
f stort set alt andet skyder 
i dig. 

Oerer lavet utallige af den 
ags spil efterha.nden, men 
; er af skriftende kvalitet. 



MRITTEn EV RntiREU GRECfl 
GHHE DESICn EV ROEERT TDDIIE 
CIT5 Hnti BDES 6V CHRI5 5HRIELEV 
GRAPHICS EV TE^ LLOYD find ROE 
MUSIC BY EEfl DRGLI5H 
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Shot'em'Up 

Det kan vaere meget godt med 
alle disse spil med taktik og 
strategi og tekst og 117 indvikle- 
de regler, men hvis man nu bare 
kommer hjem en dag og gerne 
vil have aflob for en irriterende 
sitren i Fire-knap-fingeren? 



Det her er et af de bedre. 
Specielt er lyden ganske 
godt lavet, og grafikken har 
nogle gode detaljer. Styrin- 
gen er maske lidt til den 
langsomme side, men ikke 
sa meget at det bliver irrite- 
rende. 



Alt i alt et udmasrket spil 
til at udnytte den egenskab 
ved den menneskelige ana- 
tomi, at hovededt ikke sid- 
der i vejen mellem rygmar- 
ven og fingerspidserne, men 
hvor mange har rad til at be- 
tale 178 kr. for det. 

Pris/kvalitet 75% 



Bulldog, 
Gremlin 
Graphics 

»Her skal du se f Martin«, 
sagde Lars fra Quicksoft, en 
dag jeg var ude for at lane 
programmer til anmeldelse. 
»l det her spil erdu en hund, 
der skal forsoge at hoppe op 
pa skadet af sa mange f lotte 
darner som muligt, o.s.v.«. 
Det lod jo ganske sjovt, spe- 
cielt nar man taenker pa 
hvad ST0RRELSE hund en 
Bulldog er, sa det var selv- 
fclgelig bar logn. 
Det betyder selvfolgelig 



ikke at Bulldog er et kedeltgt 
spil, selvom det er af det 
mere traditionelt tilsnit. Fak- 
tisk er det et udmaerket 
Shot'em'Up, derendda inde- 
holder visse nye ideer. 

Man flyver over et net- 
vaerk af fetter, der sikkert 
skal forest) lie Fjendens ydre 
rumforsvar, elleret andet til- 
svarende fantasi foster. Pa 
dette netvaerk er faestnet en 
raskke kasser med forskelli- 
ge ting pa. Nogle er vsegge 
som det er usundt at flyve 
ind i, andre er forskellige ty- 
per kanoner, atter andre ud- 
farer sasrlige funktioner 
som at saette farten op, hvis 
du flyver over dem UDEN at 
skyde dem farst, og der er 
samaend ogsa kasser som 
bare er til pynt. 

Alle kasser er tydeligt 
markerede, og markeringer- 
ne for seerlige funktioner er 
forklaret i instruktionerne T 
sa der er ikke noget at tage 
fejl af, det er bare at finde 
joystikket frem. 



Pris/kvalitet. 



.... 80% 

Martin 
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Cn HnD CRRPHICS: miCHREL KQ5HKH 
kSiti = CHUCK 5DmniCRUILl_E 

Q issE epvx inc^g*^ . 




Nu skal vi sa lege rigtig krig 
igen. Denne gang er det 
Epyx der har folt sig Insplre- 
ret af dette fascinerende 
emne og resultatet er blevet 
en krigsskib-simulator, med 
alle de vaben man nu en- 
gang kunne finde pa at 
hasnge pa sadan et under 
Anden Verdenskrig. 

Seivom programmet altsa 
Ikke scorer pa originalteten, 
sa er det ved at vaere et vel- 
etablerel faktum, at nar der 
kommer et nyt spil fra Epyx, 
sa er det vaerd at kigge efter. 
Det slar heller ikke fejl den- 
ne gang. 

Destroyeren styres ved 
hjaelp af 10 forskellige skeer- 
me: Broen, Navigation, Ob- 
servationsdaek, Radar, So- 
nar, Kanoner, Antiluftskyts, 
Torpedoer, Dybvandsbom- 
ber og SkadekontroL Nogle 
af dem er rene kontrolpane- 
ler, andre giver mulighed for 
at se ud pa vandet omkring 
sig. Man skifter tra en 
skaerm til en anden ved 
hjaelp af keyboarder mens 
al anden kontrol foregar via 



joystik. 

Alle de ternmelig mange 
forskellige styringer er grun- 
digt forklaret I manualen, 
der er pa 16 sider, og ogsa 
indeholder lidt historie, tek- 
nlske detaljer om Fletcher- 
klasse destroyeren, og en 
ordbog for landkrabber (styr- 
bord og bagbord o.s.v.). 

Man starter spillet med at 
veelge en mission ud af 7 
forskellige. Nogle missioner 
er meget simple, mens an- 
dre kraever at man hele tl- 
den holder styr pa alle 
navigations-, varslings- og 
vaben-systemer. 

Den simpleste mission 
gar up pa at beskytte en 
gruppe af sine egne styrker 
mod et fjendtligt flyangreb. 
Flyene kommer nordfra og 
dine venner befinder sig et 
sted mod syd. Problemet er 
derfor begraenset til at piaf- 
fe flyene ned med anti-luft- 
skytset, nar de kommer ind 
over. Det gor dem tilsynela- 
dende sa forvirrede at de 
hell glemmer hvad de egent- 
lig kom for, sa hvis man ikke 



rammer dem farste gang, 
kommer de igen. Okay, de 
kan ramme et eller andet pa 
skibet, men hvis man ikke 
har motoriske besvasrlighe- 
der kan man gennemfare 
den mission med fadderne 
pa joystikket. 

Det er ikke alticf det gar sa 
let. Fjenden har bade fly, 
skibe, u-bade og landbase- 
rede kanoner til sin radig- 
hed, sa hvis missionen 
f.eks. er at redde en pilot, 
der er faldet ned pa en a bag 
fjendens linier, kan man fa 
nok at giare. Derfor er det 
meget bekvemt at man pa 
navigationsskeermen kan 
tegne en kurs ind pa et kort 
over omradet, og sa overla- 
de resten til styrmanden 
(lasg ikke kursen for tast pa 
land). Radar og sonar giver 
ogsa selv besked, nar der 
sker noget, men den auto- 
matiske sonaroperator kan 
desvaerre ikke kende forskel 
pa ubade og aer. Derimod 
kan man godt saette auto- 
matikken til at forfalqe en 



ubad, nar den farst er obser- 
veret, sa man kan koncen- 
trere sig om dybvandsborrv 
berne. 

Ubadsjagt er nok den 
svasreste diciplin man skal 
mestre i dette spil. Det er 
ogsa den eneste rigtige ny-| 
hed, der er t spillet. Kanorv 
scenerne har ikke noget al 
lade Beachhead at hare og 
oversigtsscannere som ra- 
daren og sonaren her, er og- 
sa set i utallige udgaver far. 
Det eneste der er at sige er 
at her far man det hele pa en 
gang, og det er psent. Meget 
paent endda. 

+ Nydelig grafik 
Godt styresystem 
Meget program i een 
pakke 

- Svagt pa det strategiske 
Ikke meget nyt 

Grafik ...85^ 

Lyd 60 c . 

Praesentailon 90%j 

Underholdning 80 °J 

Pris/kvalitet 75 °M 
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too - 



son** 





Do You Mind, Walker? 



| Oei ger ikke noget, at tinge- 
t koster lidt, nar bare det er 
s. Men hva' hulen stiller 
|wian op, nar tingene bade er 
es og biltige? Na. et sa- 
ant dillema kommer jeg 
eldigvis (?) ikke ret tit I 
[Men prev Amigaen og kab 
i - PIRATK0Bet "Mind Wat- 
er**. 

Ved spil start er man en 
| gal professor i fysik. Ars om- 
Hjang med elementarpartik- 
ter og obskure (ormler har 



splittet dtt sind I fire person- 
ligheder. En muskelmand, 
en matematisk troldmand, 
en gnom og en nymphe. For 
at blive rask skal du starte 
en rejse gennem sindet og 
udforske og genvinde dine 
table terreenger i hjernen. 
Hver figur har et omrade af 
hjernen, hvor dennes per- 
sonlighed er i sit rette ele- 
ment. Der kan man gennem- 
fore en tankereekke I form af 
en raekke »tankebaner«, 



som man rent fysisk skal 
laegge ud i et meget sser- 
praeget landskab af blokke, 
vand, haengende platforms 
og tarn-verdener. 

Man kan skifte fra en per- 
sonlighed til en anden i py- 
ramided starte sine tankeba- 
ner i fixpunkter og bevaege 
sig fra et plan til et andet i 
bestemte positioner. 

Det gaelder om at have en 
super hukommelse. Og en 
hurtig ha\nd pa »flre«- 




mm 



knappen. Eneste forsvar 
mod de neutron- og elimine- 
rings bomber, som ustand- 
selig dukker op - pa meget 
ubehagelige steder - i form 
af darlrge tanker, er en kort- 
slutning, som resulterer i et 
styrbar udladning. Men det 
er kun starten. Og glemte 
jeg at fortcelle at sveer- 
hedsgraden kan stilles trin- 
Iflst fra starten, at spillet har 
pausefunktlon, kan gemmes 
og en top scoreliste. At man 
kan starte fire steder eller 
helt tilfaeidigt, at man kan.... 

Der er tre lignende opga- 
ver inden hjernen er forlost 
og sindet faldet tilbage til 
det »normale«. 

Glem heller ikke at lukke 
op for begge kanaler pa ste- 
reoen, hvis du har din Amiga 
tilsluttet hi-fi anlaegget. Det 
er en medrfvende lyd, der er 
pa spillet. 

Men det mest overrasken- 
de er nok: Spillet er fra Com- 
modore og koster kun 366 
kroner! 
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INPUT/OUTPUT INPUT/CmmJT 



INPUT 



Hvordan iaver man en FOR-TO- 
NEXTIokke som nedenst&ende i ma- 
skinkode? 

10 FOR I = OTO 4095 : POKE I + 
12288, PEEK (1+53248) : NEXT 

Pa* forhandtak 
Anders Michaelsen 
Rud Petersensvef 15 
9310 Vodskov 

OUTPUT 

I maskinkode har vl ikke nogen vari- 
able pa samme made som i BASIC. 
Derimod har vi to INDEXregistre (X- 
reg og Y-reg). som fungerer som 
tsellere i sadanne tilfselde. DesvEerre 
kan disse registre ikke indeholde tal. 
der er starre end 255. Hvis det omrl- 
de, som skal flyttes, ikke er saerlig 
stort. kan vi bruge absolut adresse- 
ring (or at opna del, vi ansker. 

1 000 LDA SD000.X 
1003 STA S3000.X 
1006 LDA SD100.X 
1009 STA J&3100.X 

osv. 

Men da det omrade, som skal flyt- 
tes i diT eksempel, er ret stort. vil det 
vasre en uakonomisk made at gore 
del pa. Til brug i sadanne tilfaelde har 
vi indirekte 2ero-page adressering. 
Dette indebcRrer, at vi et eller andet 
sted pa zero-page hiar en 2 bytes 
pointer, der angiver, hvilken blok. vi 
skal flytte. Derefter kan vi ved hjaefp 
a( Y-registeret loretage en flytning 
at en hel blok af data. Nar dette er 
gjort, oger vi HIGH-byte i zero- 
page pointeren og checker efter, om 
det cnskede antal blokke er blevet 
flyttet, 

1 40 ;MASKINKODE RUTINE FOR 
AT 

1 50 ; FLYTTE EN DEL AFHUKOM- 

MELSEN 
160 ;TILET ANDET STED 
170; 



1 80 ;4096 BYTES SKAL FLYTTES 
FRA 

1 90 ;$D000 (53248) TIL S3000 
(12288) 

200; 

21 0 LDA #0 ; LOWBYTE AF OMRA- 

DETSOM 
220 STA SFB ; S KAL FLYTTES. 
230STASFD 

240 LDA #$D0 ; HIGHBYTE OMRA- 

DETSOM SKAL FLYTTES 
250 STA $FC 

260 LDA #$30 ; HIG HBYTE DESTI- 
NATION 
270STASFE 
280 LDY #0 

290 LDX 4 1 6 ; ANTAL B LOKKE 

(16"256=4086) 
300 MER LDA (SFB),Y 
310STA($FD),Y 
320 1 NY 
330 BNEMER 

340 INC $FC; OK POINTER 
350INCSFE 

360 DEX ; FLERE BLOKKE 
370 BNEMER 
380 RTS 



INPUT 



Hej Tor 

Jeg er en ivrig RUN-leeser og en 
lykkelig ejer af en Plus/4. Jeg vil 
gerne lasre maskinkode rned min 
Tedmon maskinkodemonitor, men 
jeg har ikke kunnet finde nogen bo- 
ger, som kan bruges, si jeg ha'ber, 
du kan hjaslpe mig. 

Venlig hilsen 
Brian Andersen 
Baunehoj 33 Osted 
4000 Rosktlde 



OUTPUT 

Der er ftere bsger om maskinkode- 
programmering pa markedet. Den, 
jeg selv synes er mest instruktiv. og 
som - nar du har laarl selve program- 
meringen ogsa kan bruges sorn op- 
slagsbog, er uden tvivl "Program- 
ming the 6502" af Rodney Zaks. Den 
er dyr. (ca. 300,- kr.). men er atle 
pengene vasrd. 




af Tor Engebakken 



INPUT 



Hej Tor 

Tak for en god lasserbrevkasse. Jeg 
har ieert mange tips og tricks ved at 
)sese den, si nu synes jeg, at det er 
min tur til at komme med et bidrag. 

I RUN nr. 1/2, 86 beskrev du en 
m&de, hvorved man kan f& cursoren 
til at skrive med en anden farve end 
den farve, den blinker med. Pro- 
grammet erca.3 min. om at k&re, og 
trykker man RUNSTOP/RESTORE. 
kan man starte forira igen. Her er en 
endnu smartere ratine: POKE 
53265,91 starter hele showet POKE 
53282.X skitter skriftens baggrunds- 
farve, hvis man bruger REVERSE 
sammen med SHIFT og COMMO- 
DORE. POKE 53283.X asndrer cur- 
sorens farve. POKE 53284.X skitter 
skriftens baggrundsfarve, hvis man 
bruger SHIFT eller COMMODORE- 
fasten uden REVERSE. POKE 
53265,27 seetter alt normalt igen. 

Ventig hilsen 
Rene Rasmussen 
Louisevsenget 14, lejl. 22 
5270 Odense N 



OUTPUT 

Dette var en meget enklere metode, 
end den jeg beskrev, man sa bar den 
jo ogsa den ulempe, at man ved at 
sa?tte maskinen i EXTENDED BACK- 
GROUND COLOR (POKE 
53265,91 ), fjerner muligheden for at 
bruge de grafiske tegn. Men man kan 
jo ikke fa bade i pose og saak! 



AAA 




[Ny hurtigloader 



du efterhajiden ved at 
sre traet af den evige ver> 
j, der er. nar man skal ar- 
ejde med Commodores 
ave 1541 disk drive? Nu 
kulle der vaere endnu en 
3lp pa vej, der lover at 
an kan indlaese 202 blokke 
: omkring 5 sekunder. Den 
an ogsa, i modsaetning til 
ange andre turbosyste- 
sr. faegge programmer ud 
diskette. Her tager det 
ka 10 sekunder for 202 
okke. Ved verify, scratch, 
Jidate, og andre operatio- 
[ pa diskette, gar det cirka 
gange hurtigere. Jeg 
Dvede Dolphin DOS af pa 
' programmer, og der var 
gen fejloverfersel af data 
>iandt d© mange indlees- 
nger, som var lige fra 1 
til 212 blokke. Dolphin 
i er ogsa hurtig, nar det 
elder andre filer, her bliver 
stigheden foraget med 
ka 10 gange normal has- 
jhed, naturligvls afhaengig 
det program du bruger. 
•ruden hurtigheden, har 
Dlphin DOS ogs£ en mas- 
f smS finesser, som enhver 
as Commodore bruger 
i gleede af. Derer blandt 
det ogsa en indbygget 
skinmonitor, som er gan- 
ke udmserket. 
Systemet virker paa 64'er- 
og 128'eren i 64 mode. 
Ble dette system leveres 
r kun 985 kroner, og det er 
montering. Har du en 
J er og er rap pa_ fingrene, 
t du sagtens selv pamon- 
systemet. En chip du 
I bytte ud i 12S'eren sid- 
' nemlig paa en sokkel, i 
jsaetning til 64'eren (ta- 
af egen erfaring!!) 
Dolphin DOS kan du kobe 
; BETAFON pa telefon 
I 02 73. 



Nyt til multimodemet. 

Sa skulle der vsere et hab 
forude for dem, der bruger 
Miracle's Multimodem 64. 
Der kommer inden for alter- 
naermeste fremtid fire udvl- 
delser til modemet. Det ene 
er et program, der kan fa dit 
Multimodem tilat kere 80 
tegn pr. linie, sa du far et 
starre overblik over hvad der 
sker pa skaermen, da de f tes- 
te databaserjo k0rer8O tegn 
pr. linie. Dette program vir- 
ker dog kun med kombinati- 
onen af et Multimodem og 
128'erens RGB udgang. Det 
andet program til Multimo- 
demet er et BBS program, 
hvor du har mulighed for at 
oprette din egen lille Base. 
Det er naturligvis begraen- 
set, hvor meget at BBS'en 
kan praestere, da 64'eren jo 
kun har 39 K til radighed. 
Det tredie er nok det alle vi 
multifreaks har gaet og ven- 
tet pa laange. nemlig X- 
modem protekollen. X- 
modem g&r det muligt for 
dig at Up og Downloads fra 
de fleste baser i Danmark 
og udlandet, da de fleste ba- 
ser bruger denne X-modem 
protekol. Der er vist (ngen 
tvivl om at der vli komme 
fart pa Uploadningen pa de 
forskelllge baser, nar pro- 
grammet kommer. Det sid- 
ste er et program, der ger 
det muligt at overfore pro- 
grammer rnellem to Multi 
Modems. Der bliver forment- 
lig tale om at det kan kore 
med 1200/semi 1200, saa det 
vil jo vaere helt fint. 

Det eneste program, der 
er prissat i ojeblikket er 80 
tegns programme^ der ven- 
tes at ville koste omkring 
1980,00 kroner. 

Magna Gros A/S anviser 
naermeste forhandler paa 
telefon 01 39 20 39. 



B0GER 

pa dansk 

Commodore 128 

Hardware udvidelser 269,- 

Ferstebogen 169,- 

Tips & Tricks 248,- 

Peeks& Pokes 199,- 

Intern 348.- 

Commodore 128 & 64 

Den store f loppybog 298,- 

1441/1570/1571 



Amstrad 

F0-rstebogen 169,- 

Peekes& Pokes 199,- 

Tips& Trick 248,- 

Intern 348,- 

ATARI ST 

Tips & Tricks 269,- 



KATALOG 

Med over 100 boger & pro- 
grammer fas hos din for- 
handler. 

Eller send 5 kr. i frimEerker og fS det direkte 
hos 
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Brevkasse 



Svar til >»6581 CREW» 
(very cool name) 

Jeres laeserbrev i IC 3 var 
nojagtig lige sa ulntelligent 
som den tingest I lovpriser 
sa hojt ■ jeres elskede corn- 
mo-bore! Det er nok snare re 
jer der skriver om ting I ikke 
har forstand pa. I skriver at 
grundet til den svage Nam- 
namstrad-software er ZflOA 

processoren. Z80A er fuldt 

ud lige sa god som den 
6502'er Jeres sakaldte data- 
mat er udstyret med. Arsa- 
gen er nok naermere at 
Dummydore har en del flere 
ar pa bagen end CPC'erne. 
Derfor er der (naturligt nok) 
flere og bedrer programme- 
rer til Lousydore end til Cre- 
am de la cream st rad. Bare 
vent og se nar programmo- 



reme opdager hvilke mulig- 
heder den har. 

At I skriver at Z80A er en 
oltldsprocessor viser med al 
tydeiighed pa hvilket m veau 
Jeres IQ ligger (!) I har mulig- 
vis hert om Apple (I har nok 
ikke oplevet den, jeg vil tro 
den er fra laenge tor I sa da- 
gens iys. kaare Babydore- 
ejere). Den er endda seldre 
end ZX81, men ikke desto 
mindre bevaebnet med sam- 
me kerne (jeg vover ikke at 
kalde den en hjerne) som je- 
res monstre af en maskine. 

Grunden til at Clumsydo- 
re stadig saelger er naturiig- 
vis at der findes sa mange i 
forvejen (i vuggestuer, bar- 
nehaver o.lign.) De bleborn 
der vil anskafle sig en com- 



puter er udmaerket godt klar 
over at det er lige sa nemt at 
score piratkopier til Floppo- 
dore som at klo sig i den 
taenkende del af kroppen 
(formodentllg raven for de 
fleste Commo-ejeres ved- 
kommendd). Der findes 
naeppe mange af slagsen 
der har under 4-500 piratko- 
pier liggende. Til gengaeld 
har Horrordore den bagdel 
at skulle man i et ejebliks al- 
vor fa lyst til at lave noget 
der er bare en anelse mere 
seriost end at zappe mon- 
stre sa skal man til at slippe 
kroner, for de tusindvis af 
born der dyrker russemed- 
slagtning og monster- 
zapping kunne aldrig drom- 
me om at lade et tegnepro- 
gram, musikprogram endsi- 



ge en tekstbehandling opta- 
ge plads pa deres kostbare 
kassetteband. Grunden til 
jeg ikke kaldte dem for 
whizz-kids er at meget fa af 
dem kan lave andet pa ma 
skinerne end at skrive "lo- 
ad" og »run«. De af dem der 
ogsa har laert at stave til 
»save« kalder sig straks for 
crackrer og skriver til IC og 
tror de er cool. 

Sa Oldiedore-ejere: Nyd 
jeres computer maskine 
mens I er sma. Nar I skal ud 
af bornebaven er det muligt 
I far lyst til at laere noget an- 
det end waggling - sa ma I jo 
bare slippe (har har har!) 
Brian Eriksen, Brenshoj ; 

P.S. Jeres blad er uden kon- 



Dislribution 
af disketter i masngder 
100 - 20.000 dag-dag. 

IMPORT - EXPORT 



DISKETTER, PLATINUM 
UNIVERSAL BOXE, 
JOYSTICKS, M.M. 





Ringstedvej 16 
4440 Morkcv 
Telef on 03 47 41 22 - 
03 47 42 47 
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kurrence Danmarks 
bedste!!! 

P.P.S. Til John Engelbrecht 
(IC 4) hvis du synes det call 
er sjovt sa prov at se Dan- 
marks Radio kl. 19.30 ■ du 
dsr af grin! 

Svar til Brian Eriksen-brevet 
Du skal nok fa svar, sa jeg 
holder min mund. 



Hejsa IC!!! 

Vi er to crackere, der gerne 
vil sfge (skrive) et par ting. 

Til »alle« Amstrad-fans, 
f.eks. Anders fra Koge og 
Niels fra Kastrup; Amstrad 
skulle have beholdt navnet 
Arnold, det lyder ligesa 
dumt som »Compuferen« er 

darllg. Mor'n Bov!! 

Jens, rent ud sagt; pis pa 
de trusler du har faet og 
skriv, der er maske nogen 
der ikke kan IF, at han af slc- 
rer noget HVA??? 

Go'mor'n Michael Grundl. 
anmelder af "Alternate Rea- 
lity". 

Hvor mange spil har ACE 
cracked? 

Selvtolgelig er Unlk Soft- 
ware de bedste pa ORIC, de 
er nok de eneste der er de 
lykkeligec ejere af den dor- 
stopper. 

Skal vi absolut se jeres 
tumbede anmelderhold hele 
tiden?? En gang er mere end 
nok!" 

Tilsidst; Peter din OST, 
hvis du er utilfreds med bla- 
det sa la* dog vaer* med at 
blive fattig ved at kebe det 
HVERANDEN maned!!! 

Hilsen 

C.C.T. Cracking Service Inc. 
We are: »Mr. Mox« and 
•Commando-guy<« 



Svar til nr. 2 (CCT Cracking) 
1 1 tager fejl. Jeg havde ogsa 
[ en Oric engang, og jeg kom 
Ipludselig i tanke om at den 
| stadig la i skabet. Tak for tip- 
et, jeg anede faktisk ikke 
vad jeg skulle bruge den til. 



Efter at have laest ..The 6581 
Crewsn laeserbrev I nr. 3, 
(alene navnet giver en darlig 
smag i munden), blev vi utro- 
Hgt rasende. Vi er selv Am- 
strad ejere, og har ogsa en 
smule erfaringer pa Com- 
modoren. Disse vandaler 
kalder Amstradens micro- 
processor for en »oldtids- 
processor<> , pa trods af at 
den er betydeligt hurtigere, 
end 64'erens og derudover 
er meget nemmere at pro- 
grammere. Disse facts taler 
vist for sig selv, og bare fordi 
ZX 81 ogsa korer med Z-flO, 
behover Amstraden jo ikke 
at vaere noget meg, (ligesom 
Commodoren). Foruden det 
har Amstraden jo ogsa en ti 
gange sa stserk basic, en 
betydeligt hurtigere disket- 
testation, og en MEGET 
bedre pris. Salgstallene kan 
man jo heller Ikke regne 
med, eftersom Amstraden jo 
er en forholdsvis ny compu- 
ter, hvorlmod Commodoren 
jo naesten er foraeldet. Kort 
sagt Commodore er noget 
meg, men Amstraden er ba- 
re SUPER. 



Hilsen 

Fred & The Moon Knight 



Svar til nr. 3 

(Fred & The Moon Knight) 

Diskusionen fortsastter. Det 
minder mig om at jeg i sid- 
ste nummer spurgte hvad 
forskellen er pa Commodore 
Basic og maskinkode. Den 
er jo svaer, men hvis man le- 
der kan man godt ffnde nog- 
le. F.eks. hedder de helt 
centraie ordre I Commodore 
Basic PEEK og POKE, mens 
det i maskinkode hedder 
LoaD og STore. Nej, bekla- 
ger, der er ingen prsernier; 




\ : L Spsfer sifter 




Familieprogramrnet 

Til PC, Commodore 128/64, Amstrad 664/6128 
(IBM Komp.) 

Familiedata 

Hold styr pa familiens data. F.eks. borne- 
nes sygdomme og vaccinationer, Eksamen 
jobs etc. Alt med praktiske eksempler 
(fuldautomatiseret) 

Budget 

Alle udgifter og indtaegter sty res nemt og 
bekvemt. 36 konii pr. maned. 
Over/underskud overfores til nasste 
maned. 



Maerkedage 

Nu der det slut med at glemme onkel 
Jens's fodselsdag. 
Evighedskalender. 



Opskrifter 

Mad eller strikkeopskrifter. Dette kartotek 
kan bruges til meget. Kun fantasien saet- 
ter graenserne. 

(AMSTRAD 298,-) 

Kun kr. 248,- 
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JUMBO 2000 

236/640 motherboard. I/O ph« II kon. (RS-ZM/cenir7clock/ 
game). Farvc/graflfc kon (RGB-komp ). I xCHINON 1_ 502- 360 K 
disk. I x SEAGATE ST-225 hard diik. (20 Mb. M»g«id 50 /«ek.). 

150 W «romforsyniiig. 

Nu med monitor aix^ 
KUN KR. 12.495? 




JUMBO ERHVERV: 

Dene cr Danmarkt abnci lime bedsit lilbud. . . del kan ikkc gam billi- 
gcre. Sped fikai Ion wm JUMBO 2000 og incl. komplei finaiwpakfce-- 
Fmam. fakiura. debiioi. krcdiior og lager. Dei hclc cr pil dansk. 



med monitor 
KUN KR. 



16.450, 



JUMBO BABY AT/XT SIZE 

klar (il brug med en '< H MH? K0286 processor. 512 K moiherbonrd. 
farvegrafiVkon. parallel primer port, ur/kalender med batten back- 
up. 1*1.2 Mb NEC disk drive. I x 20 Mb SEAGATE harddisk. 200 
W smimfofwning. 

Nu med monitor aa^ 

kun kr. ly.yvSt 



Borups Alle 116 
2000 Frederiksberg C 
Tir. 0133 1155 



Reparation 
& service 
01 91 05 00 
01 II 16 00 



Software: (pa dansk med manual) 

PC File II! (DORTEC) kr. 450, 

PC Write (DORTEC) kr. 450, 

PC Calc (DORTEC) kr. 450, 

Ved samlet keb kr. 1.000* 

Komplei finanspakke: Finans, 

faktura, debitor, kreditor og lager. 

Det hele pa dansk kr. 3.995, 



Levering med 640 K: tilfceg kr. 500, 
Turbo: tiltegkr. 1.000, 



.koblrr rag soft ware ... 



7.500, 




Modem:0-300-12 

V21. V22 fuldauu 

short size kon 

Leveret som ekstei 



Aile PC-SIC Library 

Mere end 5.000 forskellige software 
pr. stk kr. 



og vi har alt tilbeher til computere. 

1 5rs garanti mod fabrikationsfejl. 



19.995* Forhandlere velkomne 



Imponor: 



Alle primer cr moms 



Korhandlere: Kflbenhavn. Dansk Data Discount. St. Kongemgade 47. 01 13 W (M). 



Computer Discoimi, Dag Hammmkrtldt All* 42 E, 01 42 53 II Frrdrrtkitwfg, jbcoDATA, 01 1* 55 50 Ani|a. LA. Elcciromc. 01 55 IS* Bi(***rd. Dcten Micro, MM'I 74. 
Hrblagw. A.B.S. Data, 02 10 I ft 25. RotkJldc, IS Dm, 02 3? 07 17. Otaukkc. Qluykke Foto * Compuicr. 02 I ' 44 94. Tinmp. 2 M t'leti rank. 02 90 50 « V*JW . C fl. Radio. 
05BIMB5 HoUirtHo.J R. Flecironic, 07 40 16 66 H*th«nd. Da: .villi. M 57 4600 Floor,. I. A- MFT Computer. 0961 28 22 Aattmt,. Nworv Dam Diwtum. OS 1644 88. S*ndrr).l- 
hud. Smdm iyihk Pain Service. 04 M 3" H Data Buttk.OI 56 42 46. (M»W, V«una. 09 P 95 90 HrWnjf, Ddlionv: Data. 02 29 RH II Bornp. 1 AvCoroputer. ftl 63 76 00. 




DOS'ens oprindelse 



Jeg tager for give!, at det er 
[tie fleste PC-indehavere be- 
Ikendt, at det er IBM, der har 
udviklet PC- DOS, og at nar 
;det drejer sig om MS-DOS, 
er de fleste vel af den opfat- 
telse, at det selvfslgelig er 
Microsoft, der har udviklet 
denne. (MS = Microsoft, ik- 
ke?) Det er det bare ikke... 



Det med MS, der star for 
Microsoft er helt rigtlgt, men 
det hed den bare ikke origi- 
nalt dengang den blev lavet; 
det er noget som Microsoft 
har kaldt den pa et senere 
tidspunkt (i 1981, da de kob- 
te rettighederne af dem der 
havde udviklet den). Den al- 
terfarste version af MS-DOS 
hed oprindelig QDOS (PC- 



DOS star jo som bekendt for 
Personal Computer Disk 
Operating System, sa QDOS 
stod logisk nok (?) for Quick 
and Dirty Operating System) 
- og kom senere (da den var 
faerdigudvfklet) til at hedde 
86-DOS. 

Se, alt dette er maske 
endda kendt af mange alii- 
gevel (der har vaeret skrevet 
lidt om det far i tiden), sa 
hvad nyt og spasndende er 
der sa ved det??? 

- Jo, der er nemtlg det nye 
ved det, at Tim Paterson 
(manden, der udviklede 
QDOS, senere MS-DOS) nu 
er med i et firma, der hedder 
Falcon Technologies, der 
ligger i et land, som Isenge 
har vasret kendt for at vaere 
det sted, hvor man kan ksbe 



kopier af alt, hvad der er 
vserd at kopiere, nemlig Tai- 
wan. 

Hvad tnteressant er der 
sa i det??? - Jo, alle de man- 
ge s&kaldte »pirat«-DOS'er, 
der oversvammermarkedet i 
ojeblikket er nemlig Ikke sa 
»ulovlige«, som mange ger- 
ne vil gore dem til. Dengang 
Microsoft kobte rettigheder- 
ne til MC-DOS, matte de 
samtidig give Falcon Tech- 
nologies lov til at udvikle al- 
le de versioner af MS-DOS, 
de havde lyst til. Saledes 
bliver der altsa i en fortsat 
strom produceret massevis 
af nye DOS-versioner fra 
Falcon Technologies. Disse 
bliver sa solgt til et taiwane- 
sisk firma, der saelger com- 
putere. som sa kan lade en 



DOS medfoJge deres maski- 
ner. Eller man saelger 
DOS'erne direkte til en im- 
porter t Europa... 

Der er bare et lille men 
her! MS-DOS'erne fra Fal- 
con Technologies ma gerne 
have samme versionsnum- 
mer som de »originale« fra 
Microsoft, men de ma IKKE 
vsere 100% magen til, - S& 
hvis du har en MS-DOS. der 
ikke stammer fra en af de 
»autoriserede« (Olivetti, 
Commodore osv.), sa veer li- 
ge opmserksom pa, at der 
altsa kan vaere visse uover- 
ensstemmeJser i den. Un- 
dersog foreksempel om den 
kan Isese disketter, der er 
formatteret med DOS 1.0 (og 
for den sags skyld ogsa 
DOS 2.11), om »print-screen« 
funktionen virker og check 
ogsa, at der ikke mangier 
halvdelen af de filer, man 
ma forvente at finde pa en 
DOS (Assign, Backup, 
Chkdsk, Diskcopy, Disk- 
comp, Exe2bin, FC (File 
Compare), Format, Mode, 
Restore, Sort og sidst men 
absolut ikke rnindst: en 
dansk keyboard -driver 
(Keybda, Keybdk eller lig- 
nende) for blot at nsevne 
nogle af dem. - Veer ogsa li- 
ge opmaerksom pa, at der 
kan veere fejl og mangier 
ved en DOS, der ikke er 
naevnt her. 

Ellers god fornojelse... 






"GRATIS* SOFTWARE 

En af de mest positive over- 
raskelser man far, nar man 
har erhvervet sig en PC'er, er 
vel nok, at man ikke behaver 
at betale det hvide ud af 
ojnene for software. Og det 
geelder QgsA selv om man 
ikke harer til den type, der 
(aver piratkopier af alt hvad 
man kommer i nasrheden af. 
(Sadanne typer eksisterer jo 
ogsa pa PC-markedet). 

Selv om mange program- 
mer koster oppe omkring 20- 
30.000 kr., sa kan man fak- 
tisk erhverve sig temmelig 
meget software, der endda 
er rimelig godt, til en pris der 
llgger et godt stykke under, 
hvad man har mattet betale 
for sin PC'er. I virkeligheden 
behover man ikke al betale 
meget mere end dlskettens 
pris plus distributionsom- 
kostninger! 

Faenomenet hedder PUB- 
LIC DOMAIN software (over- 
sat: woffentlig ejendom«), og 
der findes ligefrem katalo- 
ger pa flere hundrede sider 
over hvad man kan fa. Og 
der er alt! - Fra finanspro- 
grammer, tekstbehandlln- 
ger, spreadsheets og data- 
baser til tegneprogrammer, 
modemprogrammer, stati- 
stic og matematikpakker. 
For ikke at glemme de ting, 
der findes mest af: Utilities 
(nytteprogrammer) i enhver 
form. Og selvfolgelig spil; 
bade i basic, pascal, as- 
sembler og hvad man nu el- 
lers kan forestille sig, at 
man kan skrive spll i. 

Som eksempel pa den 
store bredde i udbuddet, 
kan opremses nogle fa af de 
titler, der findes pa en enkeit 
side i kataloget for »PC 
SIG«: 
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ABC Database 
Bricks 

Cashflow finance 
Cavequest 
File Express 
nightmare 
Freecopy 

Lotus 1-2-3 worksheets 

PC-Deskmate 

Qmodem 

Qsys security package 
Symphony worksheets 
Tax-file 

Turbo Pascal Utilities 
Ultra Zap 
3- Demon 

PC-SIG (PC Software Inte- 
rest Group) er navnet pa et 
foretagende, der har udvik- 
let sig fra en brugergruppe 
til et strot intemationalt fir- 
ma, der distribuerer store 
maengder programmer over 
hele verden og beskeeftiger 
et stadigt stigende antal 
mennesker. F.eks. se»ger de 
nye programmerer (eller ba- 
re »almindelige« minnesker, 
der har lavet et godt pro- 
gram) nsesten hver maned 
gennem store annoncer I 
deres manedsblad PC-SIG 
NEWS, hvor der hver maned 
prsesenteres 20-30 nye dis- 
kette r med software. 

Der findes ogsa et sterre 
»bibliotek« i form af et kata- 
log pa 2 bind fra PC-SIG, og 
det er nok her, man finder 
den storste samling softwa- 
re pa markedet; disketterne 
er nummererede, og mange 
gange kan der ligge op til 
1O20 forskeilige program- 
mer pa en enkeit diskette, 
Det kan sa i den forbindelse 
lige naevnes, at den sidste 
diskette, jeg selv har kebt, 
har nummer 619. Sa der er 



altsa et par stykker at vseige J 
irnellem. 

Der findes dog, hos visse" 
mennesker, en vis aversion 
mod public domain softwa- 
re. Maske skal grunden her- 
til findes i, at disse mennes- 
ker taenker, at hvis det styk- 
ke software, der er rate om, 
er public domain, sa kan det 
ikke vsere godt. (»Hvem vil 
sidde og bruge dage, uger, 
maneder og ar pa at lave et 
stykke godt super-software 
og sa FOR/ERE det va3k??«) 



Men der tager de altsa 
fejl... Public domain pro- 
grammerne er fuldt ud pa 
hajde med, og flere gange 
endda bedre end den sa- 
kaldte »professionel<t soft- 
ware. Rent faktisk er det sa- 
dan.at bade 1dir, Ultra Utili- 
ties, Kermit, PC-File, PC- 
Calc, PC-Write, PC-Type, 
Qmodem, PC-Talk, MVP 
Forth og masser af andre ri- 
melig kendte programmer til 
at begynde med kom ud 
som public domain, mens 
nogle af dem sa i senere ver- 
sioner er gaet over til at vas- 
re »betalings-software». 

Distributer af PC-SIG 
Jarlo ApS tlf. 01 3311 55 



Rikard Nielsen 




4r 



Stor reportage fra CES SHOW i Las Vegas 
Vor medarbejder Martin Lundsgaard 
Jensen beretter om de seneste nyheder 
p& verdens storste computer-udstilling. 
Alt om de nye AMIGA'er og deres vazrste 
konkurrenter ATARI ST-modelleme. 

AMIGA-serie »Dus med AMIGA-DOS« 

Tema-nummen ALTom Modems, med 
oversigt over danske databaser. 

80 tegn-skaerm til Commodore 128 



nr. 3 i kiosken den 
26. februar '87 
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AMSTRAD sir charies IBM-KOMPATIBEL 



1995,- 

■ xdmams 



AMSTRAD 1512 A (360 Kb floppy, sort/hvfd monitor) 7.995,- 

AMSTRAD 1512 B (2 x 360 Kb floppy, sorf/hvid monitor) 9.995.- 

AMSTRAD 1512 C {360 Kb floppy, colourmoniror).... 10.995.- 

AMSTRAD 1512 0 (2x360 Kb floppy, colourmonltor) T2.995,- 

AMSTRAD 1512 E(som A model inU 20 MB harddtsk) 13.995,- 

AMSTRAD 1512F(som C model inU 20MB harddisk) 16.995,- 

Amstred PC er en komplet 8086 PC meet 8 Mhz ctockfrekvens og 512 
Kb ram. Inkluderet i prison er dansk fastatur, justerbar antlrefleks 
skaerm i sortfhvld eiler tarn. Quartz ur med tfafa Indbygget IBM 
Coloufgraphlcskort med 16 farver. RS232C seriel og Centrorric pa relief 
pone, 3 expansionslots. 



Gratis Amstrad software pa dansk 

DANSK MICROSOFT MS-DOS 32 operattvayatem, 
DIGITAL RESEARCH GEM operativsystem, 
DIGITAL RESEARCH GEM Desktop met toois. 
DIGITAL RESEARCH DOS PLUS operativsystem, 
DIGITAL RESEARCH GEM Paint tegneprogram, 
LOCOMOTIVE BASIC 2. 



Eget rep. vserksted for 
AMSTRAD + COMMODORE 
Ovennaevrtte priser er excl. moms. 




AMSTRAD JOYCE KOMPLET ANUEG INCL. PRINTER - RING VEDR. PRIS 



AMSTRAD 

CPC-464 m/gron skaerm kr. 2.695,- 

CPC364 m/fsrve skaerm kr. 3.850,- 

CPC-6123 m/gron skaerm kr. 5.450,- 

CPC-6128 m/farve skaerm kr. 6.950,- 

COMMODORE 

064 Dagsprls 

C128 Dagsprls 

C128D kr. 6.495,- 

COMMODORE AMIGA Kr. 1 1 .995,- 



PRINTERE 

AMSTRAD OMP-2000.... 
AMSTRAD DMP-3O00.... 



kr. 2.695,- 

kr. 3.695,- 



AMSTRAD DMP-4000 Ring wedr. pris 

FILYl PD80 kr. 2.895,- 

CENTRONIC GL II kr. 2.895,- 

CITIZEN 120 D kr. 2.995,- 

CITIZEN LSP-10 kr. 4.695,- 

STAR NL 10 kr. 4.495,- 

SEIKOSCHA CP-1000 VC kr. 3.900,- 

COMMODORE MPS 1000 kr. 3.985,- 



DIVERSE 

1702 monitor kr. 2.695,- / 1901 monitor kr. 3.750,- 
1541 disks tat ion kr. 2.3 95,/ 1571 diskstation kr. 3.795,- 
Datacassette kr. 345,- / Saugo farvemonitor kr. 2.495,- 
Gran monilor fra kr. 850,- / Coppy 2000: Papiriabels, 
computerborde. fastload, joysticks, disket tebokse. klippe- 
ta?nger. kabler. (arveband, Final Cartridge, Comal 80 - 

Ja vi kunne blive ved. 

DISKETTER I TUSINDVIS PA LAGER 

bade 3" - 3V 3 " og SVa" 

10 STK. 5%" 2D KR. 98,- m/garantl 



ST0RSTE UDVALG I SOFTWARE 

Vi laver ikke nogler, saelger ikke rodbeder. tager 
ikke lotokopier, saelger ikke kopimaskiner, 
vi er en 

100% COMPUTERFORRETNING 



BECODAN 



Forretning: 

Roskildevej 148, Alhoirn Plads 

01 74 74 66 

Mandag/Torsdag 10.00-17.30 
Fredag 10.00-19.30 
Usrdag 10.00-14.00 



Postordre/demonstration: 

01*46 46 55 

(Flere llnier) 

Hver dag tra kl. 10.00-20.00 

VI HJ/ELPER DIG OGSA EFTER K0BET!!! 



Kob af bmgt EDB-udstyr 

01 46 00 26 

(BECOM og Co.) 




Amstrad hjemmecomputere kan slas med bade svaerd 
og pistoler, kore 230 km/t ...og fa budgettet til at balancere. 



Med Amstrad s hjemmecompurere bliver det alvorlige sjovt 
jog det sjove for alvor sjovt 

Du kan ga fra hesteryg ril 400 hestekraftcr. Fra fortiden til 
-mtiden. Fra det ydre mm til jor Jens indre. Eller fa husholdnings- 
budgettet ril at balancer** til sidste krumme. 
I Og du kan gore det hele pa et par sekunder. 
nlle Amstrad's hjemmecomputere har nemlig 
Imende hurrjg indliesning at' programme! - og ind- 
psningen loregardirekte i tastaturet. Dergjeldcr 
■vadenten du vxlger Game med data- 
fecorder og 64 K. eller Commander 
>ed disketredrev og 128 K. 




Og fselles er ogsa, at prisen er for det komplerte anfceg inklusivc 
dansk tastarur og monitor Ligcsorn du kun bchover et enkelt 
netsrik for at tiklutte dem. 

Sa selv om Amstrad hjemmecomputere mester til sjov. er dcr 
ai mulig grund ril at ta dem belt alvorligt. 
Fa et godt Amstrad-nlbud hos vores forhandlere. 

AMSTRAD 311 

A run: jj inrmroefnmpuwrT »i-iuir.lln i. ii^jtrn ■nrrrUiagrr. ivrhuir •« 
Wtiut LmJn . i . ■ : - raij-. Me M tu^umdcl Imrww Plnwwn A/S 




ICRUN 




Arets spil 

Stor laeserkonkurrence 

Vi skal finde laesernes favoritspil og have lavet 
en TOP 10 LISTE over de bedste spil. Men ikke 
nok med det. Vi skal ogsa kare arets darligste 
spil. 

For de 10 heldige vindere vanker der et laskkert 
Winner-Joystick stillet til radighed af firmaet 
QUICKSOFT. Joysticket har selvfolgelig Micro- 
switches og er udstyret med ikke mindre end 4 
FIREknapper. Der er 2 stk. til tommel/pegefinger, 
mens der er 2 yderligere Fire-knapper pa foden. 
Et rigtigt luxus-joystick. 

Du kan deitage i konkurrencen ved at skrive dine 3 favoritspil og 1 
magspil pa bagsiden af en kuvert og sende den til IC RUN, 
Vejlebrovej 116, 2635 Ishej Inden den 3. marts 1987. Vinderne bliver 
offentliggjort i IC RUN sammen med vorandre konkurrencevindere. 




KAN DUDESIGNE ENBIL 14.096 FARVER 
MED ENMUS, MENS DUAJOURF0RER 
ETARKIVOG SPILLER MOZART? 




MED AMIGA KANDU. 



VI erikke bieverbinaegale. Bare bedre. Derfor 
har vi udvlklet en computet der kon all det, der 
fkke kan lade stg gore. Pd en gang. Og som vl 
for svrlgl Ikke kalder en computet men et ar- 
beidsredskab for ide-mennesker: 

Amiga er skabt til at skabe. 

CXi kan lave Computer Aided Design (CAD), 
Kun med bnjg af muse a Fia forste teknlske teg- 
ning til det (cerdige resuital sorger den hejfre- 
kvente Motorola 66000 og 3 specielle Amiga 
hjcelpechlps. for 60 skcermbllleder i sekundet 
mod 4.096 farver pd en gang. Med reoltime 
animation ag en tontastisk hoj oplasni ng pa 
640x512punktet 

I praksis betvder del. at du kan konstruere 
teks. en bil fra bunden og se den I alle enkelt- 
heaer pa skaermen. Amiga giver dig 256 K RAM 
og kapaciteten kan udvides til 8.5 Mbyte RAM. 
Skulle 880K lagerkopaeltet pa 3,5" drevet Ikke 
vcere nok. kan du udvide med en 20 Mbyte 
harddlsk 

Du kan aroejde med billeder - enlen faste 
•Iter video. BUtedeme digrtoliseres og herefter 
Ban du frit redtgere. retouchere. farvelcegge osv 
-med hojere oplosnmg end pd et fjemsyn. 



Du kan arbejde med musiic indsamle Ivde 
og gengive dem fuldstcendigt nojagtigt. Med 
et digitalisartngs-interface og mtkrofon kan du 
gengive alle Ivde fra violin til tordenvejr i en kva- 
liletaefgordetumuligjtofalmindeligemen- 
neskerathoreforskel. Du kan ogsd arbejde med 
Amlgas synthesizer og standardtydbibliotek 
Og Amiga kan "tale" med alle instru mentet der 
ef MIDI-forberedt. Og som detterste udsryri ver- 
den folger Amiga musikerens tempo - Ikke om- 
vendt. 

Skulie du have brug torat arbejde med en 
a Imindelkj PCef, Wares det pd Amiga med en 
SIDECAR. Sd fungerer Amiga fuldt ud som en 
IBM-kompotibel PC©* 

Alene med hver enketl af Arnigas egen- 
skaber er def kun fantasien. der scefter gtcen- 
serformulighederne. Der hvordetvirkelig bll- 
ver spcendende er. ndr man kombineier mulig- 
hederne og lader Amiga arbejde pd flere ting 
pa en gang 

Og hvis du har lyst. kan du starts med at 
designe en bll 1 4 006 tarver mens din Amiga 
sortererdlne diskettearkiverog undeiholder 
med Mozart 



Commodore 

Foid i tremtiden torlnwgst 

erbegyndt 



Nasrmesre forhandleroplyses pa ttf. 
06285568/01881505 



□ Ja. jeg vll geme have vderiigere informa- 
tion orn Amiga. 



f*3vn 



PQSMt- 



-By_ 



Sendes i lukket kuvert til: 
Commodore Data A/S 
Jens Juulsvej 42, 8260 VlbyJ. 



ESBJERG KOMNUNE 

HOUEDB JBL I OTEKET Lif SESALEM 

N8RREG8BE 19 
S7QG ESBJERG 



Maxell 

MD1-D og MD2-D 
5y4"disketfcep 
til Commodore 
m.fL 




Hvisduta'rlO 
sa ka' setten f0\ge med 



Ta' 10 Maxell 5 Y? data-disketter med hjem til 
din Commodore og fa samtidig en praktisk 
kassette. 

Du vil garanteret saette pris pa alle de ekstra 
fordele der folger med nar du vaalger det 
bedste: 

Den super glatte overflade sikrer at laese- 



skrivehovedet ikke f£r "rynker i panden". 

Den antistatiske behandling gar at du kan 
glemme alt om hukommelsestab. 

Alle Maxell-disketterne udssettes for en hard 
kontrol, sa du kan vsere sikker pa fejlfrie 
produkter. (100% testet). 



maxell 

DATA- DISKETTER 



Fas hos din lokale forhandler 



